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1. SAFETY INFORMATION

Before using this product, carefully read these instructions and keep the user manual for future reference.
Use this product in moderate climates only.
2. Do not change or modify the product, as this affects the safety of the product.
3. Never expose the product to rain or water. Never place liquid containers, such as vases, near the product. If liquids are spilt
on or into the product, do not operate the product anymore afterwards, but take it to a specialist workshop.
4. Never place the product near naked flames or other heat sources, including direct sunlight.
5. Protect the product from extreme temperatures, strong jolts, high humidity, moisture, flammable gases, steam and solvents.
6. Handle the product with care. It can be damaged by shock, impact or falling even from a moderate height.
7. Observe the safety and operating instructions of any other devices which are connected to the product.
8 Risk of fire or explosion! The built-in battery must not be removed, disassembled, squeezed, heated or burned.
9. The battery capacity varies with temperature change. The battery life can decline at a low temperature or below 0°C.
10. This marking indicates that this product should not be disposed with other household wastes throughout the EU. To
E prevent possible harm to the environment or human health from uncontrolled waste disposal, recycle it responsibly to
promote the sustainable reuse of material resources. To return your used device, please use the return and collection
mmmm systems or contact the retailer where the product was purchased. They can take this product for environmental safe
recycling.

2. TECHNICAL DATA
Charging input

5V —2350mA

Built-in battery DC 3.7 V /300 mAh

Bluetooth Bluetooth version: 4.0 - Transmission distance: <8 m - Transmission power: 0 dBA

Charging time Approx. 2 hours

Battery life >15 hours for constant running

Standby time Up to 30 days after fully charged

Supported devices Android mobile (tablet) - Android smart TV - iOS mobile (tablet) - PC - PS3 console

Supported OS Android 6.0 or above - iOS 11.0 to 13.3.1 - Windows 7/8/10

Phone bracket Size range for holding a phone: 45 - 80 mm

1x Gaming pad - 1x USB cable - 1x 2.4G USB receiver - 1x Directional pad cover - 1x User

Delivery contents
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Notes:

. This gamepad are not supported by some certain mobile phones due to mobile phone platform system (e.g. MediaTek
Android platform of mobile phone).

. Some games cannot be played with this gamepad due to update of official game platforms or changes of game platform

source code.

3. DESCRIPTION

e A
1. Phone bracket 10. Micro USB port
2. R2 button 11. 2.4G USB receiver
3. R1button 12. Left stick
4. Mode LEDs 13. TURBO button
5. Action buttons (A/B/X/Y) 14. SELECT button
6. START button 15. D-Pad
7. MENU button 16. L1 button
8.  Right stick 17. L2 button
9. HOME button
\_ J

Note:
Methods to enter menu settings can vary on Android devices. Thus, the MENU button on this gamepad may not be used for entry
or exit of menu settings on some Android devices.

4. USE

Charge the gamepad

. If the battery is very low, the 4th LED (4) on the gamepad flashes quickly as charging
prompt.

. To access the Micro USB port (10) on the gamepad, pull the phone bracket (1) up.

. Connect one end of the supplied USB cable to the Micro USB port (10) on the gamepad
and the other end to a computer or power adapter (not included).

*  When charging, the 4th LED (4) flashes slowly. After fully charged, the 4th LED turns to
solid light.

4th LED

Power control

*  The gamepad will automatically switch to standby if there are 5 minutes of inactivity. All
the LEDs (4) on the gamepad will turn off.

. To manually turn the gamepad off, press and hold & for 3 seconds. All the LEDs will
turns off.

. To switch the gamepad on, press . One of the LEDs will turn on. The gamepad will reconnect to the device which is turned
on and previously paired with the gamepad.

Note:
If the gamepad is not connected to any device, a corresponding LED flashes.

Phone bracket

Fix a mobile phone to the phone bracket

The gamepad is equipped with a phone bracket (1). For convenience of

playing a mobile phone game, you can fix your mobile phone to the phone

bracket on the gamepad.

1. Pull the phone bracket (1) up to open it, then gently push it to the
maximum angle.

2. Pull out the clip of the phone bracket, and simultaneously place your
mobile phone onto the bracket in a horizontal direction. The phone is
secured with the clip tension.

Important:

When placing your mobile phone onto the bracket, make sure the Home

button of the mobile phone is rightward orientated. Then restore the

buttons of the game to the default settings. Doing so ensures correct
button mapping.

Note:

You may attach the supplied D-Pad cover onto the D-Pad (15) to improve precise control and comfort of D-Pad operation.

Clip of the phone bracket

Home button of a
mobile phone

D-Pad cover

Use with Android phones - direct play

Through Bluetooth connection between the gamepad and your Android mobile phone,

you can directly use the gamepad to play games on the Android mobile phone.

1. Hold down the & and A buttons for 3 seconds. The 1st LED flashes.

2. On your Andorid mobile phone, activate Bluetooth, search for the available
Bluetooth devices then select the gamepad (“X201”) for connection. After

successfully connected, the 1st LED turns to solid light.
. To reconnect the gamepad to the mobile phone after disconnection, press .

1st LED

Use with iOS phones - direct play

Through Bluetooth connection between the gamepad and your iOS mobile phone, you =N P

can directly use the gamepad to play games on the iOS mobile phone. g

1. Hold down the & and Y buttons for 3 seconds. The 2nd LED flashes.

2. On your iOS mobile phone, activate Bluetooth, search for the available Bluetooth =
devices then select the gamepad (“X201”) for connection. After successfully L
connected, the 2nd LED turns to solid light. — ~—

. To reconnect the gamepad to the mobile phone after disconnection, press .

Use with Android devices - Android standard game play

You can use the gamepad to play Android standard games on Android devices (e.g. a

mobile phone, tablet, smart TV) through Bluetooth connection between the gamepad

and the Android device.

1. Hold down the & and X buttons for 3 seconds. The 3rd LED flashes.

2. On your Android device, activate Bluetooth, search for the available Bluetooth
devices then select the gamepad (“X201”) for connection. After successfully
connected, the 3rd LED turns to solid light.

. To reconnect the gamepad to the Android device after disconnection, press .

Use with PC through the wireless USB receiver - Xbox 360 mode
The gamepad comes with a 2.4G wireless USB receiver. With the wireless USB
receiver, you can use the gamepad to wirelessly play games on your computer.

1. Pull the wireless USB receiver (11) out from the bottom of the gamepad, and
insert it to the USB port on your computer.

2. Hold down the & and L1 buttons for 3 seconds. Both the 1st and 2nd LEDs
flash during connection, then the two LEDs turn to solid light after successfully
connected.

. To reconnect the gamepad to the computer after disconnection, press .

Use with PC through the USB cable

You can use the gamepad to play games on your computer using the USB cable.

1. Hold down the R1 button.

2. Simultaneously connect the supplied USB cable to the Micro USB port (10) on the
gamepad to the USB port on your computer. The 1st and 3rd LEDs flash several
times, then the 1st LED turns off and the 3rd LED turns to solid light.

3. To switch between X-input 360 and D-input P3 mode, hold down the SELECT (14)
and START (6) buttons for 3 seconds. If the gamepad switches to X-input 360
mode, the 3rd LED turns on. If the gamepad switches to D-input P3 mode, the 2nd 2nd LED
LED turns on.

Use with PS3 console through the USB cable

You can use the gamepad to play games on a PS3 console.

1. Hold down the R1 button.

2. Simultaneously connect the supplied USB cable to the Micro USB port (10) on the gamepad to the USB port on the PS3
console. After successfully connected, a corresponding LED on the gamepad turns on.

3rd LED

1st & 2nd

LEDs . @
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Program buttons as turbo function

You can assign turbo function to the following 8 action buttons: A/B/X/Y/R1/R2/L1/L2.

1. Hold down one of the 8 action buttons.

2. Simultaneously press briefly the TURBO (13) button. Then the action button is enabled with the turbo function.

To disable the turbo function
. Hold down the turbo enabled button, and simultaneously press briefly the TURBO (13) button.
. Turbo function on an action button will be automatically disabled if the gamepad switches off and on again.

5. MAINTENANCE AND CLEANING

. Disconnect the product from the mains before each cleaning.

. Do not use any aggressive cleaning agents, rubbing alcohol or other chemical solutions as they can cause damage to the
housing and malfunctioning.

. Clean the product with a dry, fibre-free cloth.

6. GUARANTEES AND LIMITATIONS OF LIABILITY

This product is guaranteed for a period of 36 months (including the legal guarantee of 24 months as defined by local law as well as
a commercial guarantee of 12 additional months offered by the brand) from the date of purchase, against any failure resulting from
a manufacturing or material defect.

This guarantee does not cover damage resulting from a faulty installation, incorrect use, or normal wear and tear. More specifically,

the guarantee does not cover:

. Damage or problems caused by incorrect use, accidents, modifications or an electrical connection with the wrong current or
voltage.

. Products that have been modified or whose tamper evident seal or serial number has been damaged, altered,removed or

rusted.

Replaceable batteries and accessories are guaranteed for 6 months.

Battery failure, as a result of over-charging or non-compliance with the safety instructions set out in the manual.

Cosmetic damage, including scratches, dents, or any other element.

Damage caused by any servicing operations carried out by non-authorised persons.

Faults caused by normal wear and tear or the normal ageing of the product.

Software updates as a consequence of changes to network settings.

Product failure resulting from the use of third party software to modify, change or adapt the product as supplied.

Product failure resulting from its use without manufacturer-approved accessories.

. Rusted products.

The manufacturer is not liable for the loss of data stored on the hard drive. Similarly, the manufacturer is not required to check that

SIM/SD cards have been removed from returned products.

Repaired or replaced products may include new and/or repackaged hardware and components.

IMPLEMENTATION METHODS

To make a claim under the guarantee, please return your product to the reception desk of your local sales outlet with the proof of

purchase (receipt, invoice, etc.) of the product and accessories supplied, along with the original packaging.

The following information will be required: date of purchase, model and serial or IMEI number (this information generally features

on the product, the packaging or proof of purchase).

Failing this, you must return the product with all accessories needed for it to work properly (power cable, adapter etc.).

If your product is covered by the guarantee, the after-sales service will (within the bounds of the local legislation):

. Repair or replace the faulty parts.

. Exchange the returned product with a product which has the same features or better and is equivalent in terms of
performance.

. Refund the product at the price stated on the proof of purchase.

In the case of a repair covered by the guarantee, your guarantee period will be extended by 6 months. This period cannot be

combined in the event of repeated failures.

FR Manuel utilisateur
1. CONSIGNES DE SECURITE

Avant d'utiliser ce produit, lisez attentivement ces instructions et conservez la notice d’utilisation comme référence.

1. Utilisez I'accessoire uniqguement dans des climats tempérés.

2. Ne changez ni ne modifiez pas I'appareil, car cela pourrait avoir une incidence sur sa sareté.

3. N’exposez jamais le produit & la pluie ou a I'eau. Ne placez jamais de récipients contenant un liquide, comme des vases, a
sa proximité. Si des liquides sont déversés sur ou dans 'accessoire, ne I'utilisez plus par la suite, mais emmenez-le dans un
atelier spécialisé.

4. Ne placez jamais I'accessoire a proximité de flammes nues ou d’autres sources de chaleur, notamment I'exposition directe

aux rayons du soleil.

Protégez-le des températures extrémes, des chocs violents, d’'une humidité élevée, des gaz inflammables, de la vapeur et

des solvants.

Manipulez-le avec précaution. Il peut s’abimer en cas de chocs et d'impacts ou méme en tombant d’'une hauteur modérée.

Respectez également les consignes de sécurité et d'utilisation de tout autre appareil connecté a I'accessoire.

Risque d’incendie ou d’explosion ! La batterie intégrée ne doit pas étre retirée, démontée, comprimée, chauffée ou brilée.

La capacité de la batterie varie en fonction du changement de température. L'autonomie de la batterie peut diminuer a basse

température ou en dessous de 0 °C.

10. E Ce symbole indique que ce produit ne doit pas étre jeté avec les autres ordures ménageres au sein de I'UE. Par
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mesure de prévention pour I'environnement et pour la santé humaine, veuillez le recycler de fagon responsable,
conformément au principe de réutilisation des ressources matérielles. Pour renvoyer votre ancien appareil, veuillez

mmmm utiliser les systemes de renvoi et de collecte ou contacter le revendeur aupres duquel vous avez acheté le produit. lls
pourront procéder au recyclage de ce produit en toute sécurité.

2. CARACTERISTIQUES TECHNIQUES

5V =350 mA

Entrée de charge

Batterie intégrée 3,7 VCC /300 mAh

Version Bluetooth : 4.0 — Distance de transmission : < 8 m — Puissance de

Bluetooth transmission : 0 dBA

Temps de charge Env. 2 heures

Autonomie de la batterie > 15 heures pour un usage continu

Durée de veille Jusqu’a 30 jours apres une recharge compléte

Mobile Android (tablette) - Téléviseur intelligent Android - mobile iOS (tablette) -

Appareils pris en charge PC - console PS3

Utiliser avec les téléphones iOS — jeu direct

Gréce a la connexion Bluetooth reliant la manette de jeu a votre téléphone portable iOS,

vous pouvez directement utiliser la manette pour jouer sur le téléphone portable iOS.

1. Maintenez les boutons & et Y enfoncés pendant 3 secondes. Le 2e voyant clignote.

2. Sur votre téléphone portable iOS, activez Bluetooth, recherchez les
appareils Bluetooth disponibles, puis sélectionnez la manette de jeu (« X201 ») pour
la connecter. Aprés une connexion réussie, le 2e voyant s’allume de maniére fixe.

. Pour reconnecter la manette de jeu au téléphone portable aprés une
déconnexion, appuyez sur le bouton 1.

2nd LED

Utiliser avec les appareils Android — Jouabilité standard sur Android

Vous pouvez utiliser la manette de jeu pour jouer a des jeux Android standard

sur des appareils Android (par exemple, un téléphone portable, une tablette, un

téléviseur intelligent) a travers la connexion Bluetooth reliant la manette de jeu a

I'appareil Android.

1. Maintenez les boutons & et X enfoncés pendant 3 secondes. Le 3e voyant
clignote,

2. Sur votre appareil Android, activez Bluetooth, recherchez les appareils Bluetooth
disponibles, puis sélectionnez la manette de jeu (« X201 ») pour la connecter.
Aprés une connexion réussie, le 3e voyant s’allume de maniére fixe.

. Pour reconnecter la manette de jeu a I'appareil Android aprés une déconnexion, appuyez sur le bouton .

Utiliser avec un PC via le récepteur USB sans fil — Mode Xbox 360
La manette de jeu est livrée avec un récepteur USB sans fil 2.4G. Avec le
récepteur USB sans fil, vous pouvez utiliser la manette de jeu pour jouer a des jeux
sans fil sur votre ordinateur.

1. Retirez le récepteur USB sans fil (11) du bas de la manette de jeu et insérez-le
dans le port USB de votre ordinateur.

2. Appuyez longuement sur les boutons M et L1 pendant 3 secondes. Les 1er et
2e voyants clignotent pendant la connexion, puis les deux voyants s’allument
de maniere fixe aprés une connexion réussie.

. Pour reconnecter la manette de jeu a I'ordinateur aprés la déconnexion,
appuyez sur le bouton o

Utiliser avec un PC via le cable USB

Vous pouvez utiliser la manette de jeu pour jouer a des jeux sur votre ordinateur a

I'aide du cable USB.

1. Maintenez le bouton R1 enfoncé.

2. Connectez simultanément le cable USB fourni au port micro-USB (10) de
la manette de jeu et au port USB de votre ordinateur. Les 1er et 3e voyants
clignotent a plusieurs reprises, puis le 1er voyant s’éteint et le 3e voyant s’allume
de maniere fixe.

3. Pour passer du mode d’entrée X de la 360 au mode d’entrée D de la P3,
maintenez les boutons SELECT(14) et START (6) enfoncés pendant 3 secondes.
Si la manette de jeu passe au mode d’entrée X de la 360, le 3e voyant s’allume. Si la manette de jeu passe au mode
d’entrée D de la P3, le 2e VOYANT s’allume.

Utiliser avec la console PS3 via le cable USB

Vous pouvez utiliser la manette de jeu pour jouer a des jeux sur une console PS3.

1. Maintenez le bouton R1 enfoncé.

2. Connectez simultanément le cable USB fourni au port micro-USB (10) de la manette de jeu et au port USB de la
console PS3. Une fois la connexion réussie, un voyant correspondant de la manette de jeu s’allume.

Boutons de programmation en tant que fonction turbo

Vous pouvez affecter la fonction turbo aux 8 boutons d’action suivants : A/B/X/Y/R1/R2/L1/L2.

1. Maintenez I'un des 8 boutons d’action enfoncé.

2. Appuyez simultanément brievement sur le bouton TURBO (13). Le bouton d’action est activé par la suite avec la fonction
turbo.

Pour désactiver la fonction turbo
. Maintenez enfoncé le bouton activé en mode turbo, puis appuyez simultanément brievement sur le bouton TURBO (13).
. La fonction Turbo d’un bouton d’action sera automatiquement désactivée si la manette de jeu s’éteint et s’allume a nouveau.

5. ENTRETIEN ET NETTOYAGE

. Débranchez le périphérique du secteur avant chaque nettoyage.

. N'utilisez pas de nettoyants agressifs, d’alcool isopropylique ni d’autres solutions chimiques, car ils pourraient abimer le
boitier et causer un dysfonctionnement.

. Nettoyez I'appareil avec un chiffon non fibreux sec.

6. GARANTIE ET LIMITES DE RESPONSABILITE

Ce produit est garanti pour une période de 36 mois (incluant la garantie légale de 24 mois telle que définie par la législation locale
ainsi qu’une garantie commerciale de 12 mois supplémentaires offerts par la marque) a partir de la date d’achat, contre toute
défaillance résultant d’'un vice de fabrication ou de matériau.

Cette garantie ne couvre pas les dommages résultant d’'une mauvaise installation, d’'une utilisation incorrecte, ou de 'usure

normale du produit. Plus précisément, la garantie ne couvre pas :

. Les dommages ou problémes causés par une utilisation incorrecte, un accident, une altération ou un branchement électrique
d’intensité ou de tension inappropriée.

. Les produits modifiés, ceux dont le scellé de garantie ou le numéro de série ont été endommagés, altérés, supprimés ou
oxydés.

. Les batteries remplagables et les accessoires sont garantis pour une période de 6 mois.

La défaillance de la batterie, survenue par un chargement trop long ou par le non-respect des consignes de sécurité

expliquées dans la notice.

Les dommages esthétiques, incluant les rayures, bosses ou tout autre élément.

Les dommages causés par toute intervention effectuée par une personne non agréée.

Les défauts causés par une usure normale ou dus au vieillissement normal du produit.

Les mises a jour de logiciel, dues a un changement de parametres réseau.

Les défaillances du produit dues a I'utilisation de logiciels tiers pour modifier, changer adapter ou modifier I'existant.

Les défaillances du produit dues a I'utilisation sans les accessoires homologués par le fabricant.

Les produits oxydés.

En aucun cas, le fabricant ne peut étre responsable de la perte de données stockées sur le disque. De méme, le fabricant n’est

pas tenu de vérifier que les cartes SIM / SD soient bien retirées des produits retournés.

Les produits réparés ou remplacés peuvent inclure des composants et des équipements nouveaux et/ou reconditionnés.

MODALITES DE MISE EN PLACE

Pour obtenir un service de garantie, vous étes priés de rapporter votre produit a I'accueil de votre lieu de vente muni de votre

preuve d’achat (ticket de caisse, facture, ...), du produit et de ses accessoires fournis, avec son emballage d’origine.

Il est important d’avoir comme information la date d’achat, le modele et le numéro de série ou d'IMEI (ces informations

apparaissent généralement sur le produit, I'emballage ou votre preuve d’achat).

A défaut, vous devez rapporter le produit avec les accessoires nécessaires a son bon fonctionnement (alimentation, adaptateur,

etc.)

Dans le cas ou votre réclamation est couverte par la garantie, le service aprés-vente pourra, dans les limites de la législation

locale, soit :

. Réparer ou remplacer les pieces défectueuses.

. Echanger le produit retourné avec un produit qui a au moins les mémes fonctionnalités et qui est équivalent en termes de
performance.

. Rembourser le produit au prix d’achat du produit mentionné sur la preuve d’achat.

Dans le cas d’une réparation couverte par la garantie , votre durée de garantie se verra prolongée de 6 mois mais ne sera en

aucun cas cumulable en cas de pannes répétées.

3rd LED

leret
2e voyants

2nd LED

ES Manual del usuario
1. INFORMACION DE SEGURIDAD

Antes de usar este producto, lea atentamente estas instrucciones y conserve el manual del usuario para futuras consultas.
Use este producto solamente en climas moderados.

No cambie ni modifique el producto, ya que esto afecta la seguridad del producto.

Nunca exponga el producto a la lluvia ni al agua. Nunca coloque recipientes con liquidos, como jarrones, cerca del producto.
Si se derraman liquidos sobre el producto o dentro de este, deje de utilizarlo y llévelo a un taller especializado.

Nunca coloque el producto cerca de llamas descubiertas ni de otras fuentes de calor, incluida la luz solar directa.

Proteja el producto de temperaturas extremas, golpes fuertes, humedad elevada, gases inflamables, vapor y disolventes.
Manipule el producto con cuidado. Puede dafarse por golpes, impactos o caidas incluso desde una altura moderada.
Siga las instrucciones de seguridad y uso de cualquier otro dispositivo que esté conectado al producto.

iPeligro de incendio o explosién! La bateria incorporada no debe extraerse, desmontarse, comprimirse, calentarse ni
quemarse.

La capacidad de la bateria varia con el cambio de temperatura. La duracion de la bateria puede reducirse a temperaturas
bajas o inferiores a 0 °C.

E Este simbolo indica que, tal y como dicta la Directiva Europea, este producto no se deberia desechar con los residuos
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domeésticos. Con el fin de evitar posibles dafios al medio ambiente o a la salud por la eliminacion descontrolada de

residuos, reciclelo con responsabilidad, promoviendo asi una reutilizacion sostenible de los recursos materiales. Si desea
mmm desprenderse de su dispositivo utilice los puntos de recogida habilitados para tal fin o pongase en contacto con el

distribuidor al que compré el producto. Estos profesionales se encargaran de desechar el aparato de forma sostenible.

2. DATOS TECNICOS

Systémes d’exploitation pris en charge Android 6.0 ou versions ultérieures — iOS 11.0 a 13.3.1 — Windows 7/8/10

Support de téléphone Fourchette de tailles pour le maintien de téléphone : 45 a 80 mm

1 manette de jeu — 1 cable USB — 1 récepteur USB 2.4G - 1 cache de croix

Contenu de la boite

directionnelle — 1 mode d’emploi )

Remarques :

. Cette manette de jeu n’est pas prise en charge par certains téléphones portables en raison du systéme de leur plateforme
(par exemple, la plateforme Android MediaTek du téléphone portable).

. Certains jeux ne peuvent pas étre joués avec cette manette en raison de la mise a jour des plateformes de jeu officielles ou
de modifications de leur code source.

3. DESCRIPTION

e N
1. Support de téléphone 10. Port micro USB
2. Bouton R2 11. Récepteur USB 2.4G
3. Bouton R1 12. Stick gauche
4.  Voyants de mode 13. Bouton TURBO
5. Boutons d’action (A/B/X/Y) 14. Bouton SELECT
6. Bouton START 15. Croix directionnelle
7. Bouton MENU 16. Bouton L1
8.  Stick droit 17. Bouton L2
9. Bouton HOME
\. J
Remarque :

Les méthodes d’accés aux parametres de menu peuvent varier sur les appareils Android. Ainsi, le bouton MENU de cette manette
peut ne pas étre utilisé pour accéder ou sortir des paramétres de menu sur certains appareils Android.

4. UTILISATION

Charger la manette de jeu

. Si la batterie est trés faible, le 4e voyant (4) de la manette clignote rapidement pour vous
inviter a recharger celle-ci.

. Pour accéder au port micro-USB (10) de la manette de jeu, soulevez le support de
téléphone (1).

. Connectez une extrémité du cable USB fourni au port micro-USB (10) de la manette de
jeu et 'autre extrémité a un ordinateur ou un adaptateur secteur (non fourni).

. Lors de la recharge, le 4e voyant (4) clignote lentement. Une fois la recharge terminée, le
4e voyant s’allume fixant.

Controle de I’'alimentation

. La manette de jeu s’éteint automatiquement apres environ 5 minutes d'inactivité. Tous les
voyants (4) de la manette de jeu s’éteindront.

. Pour éteindre manuellement ia manette de jeu, maintenez le bouton f enfoncé pendant
3 secondes. Tous les voyants s’éteindront.

. Pour allumer la manette de jeu, appuyez sur le bouton . L'un des voyants s’allumera. La manette de jeu se reconnectera a
I'appareil allumé auquel elle a précédemment été jumelée.

Remarque :
Si la manette de jeu n’est connectée a aucun appareil, le voyant correspondant clignote.

1
Port USB
Support de téléphone

Fixer un téléphone portable au support de téléphone

La manette de jeu est équipée d’'un support de téléphone (1). Pour jouer

a un jeu de téléphone portable de maniére pratique, vous pouvez fixer

votre téléphone portable au support de téléphone de la manette de jeu.

1. Soulevez le support de téléphone (1) pour I'ouvrir, puis poussez-le
doucement jusqu’a atteindre I'angle maximal d’ouverture.

2. Retirez la pince du support de téléphone et placez-y en méme temps
votre téléphone portable en position horizontale. Le serrage de la
pince maintient en place le téléphone.

Important :

Lorsque vous placez votre téléphone portable sur le support, assurez-

vous d’orienter le bouton Accueil du téléphone portable vers la droite.

Puis restaurez les paramétres par défaut des boutons du jeu. Cela

garantit un mappage correct des boutons.

Remarque :

Vous pouvez fixer le cache pour croix directionnelle fourni sur celle-ci (15) pour augmenter la précision de son contréle et le

confort de son utilisation.

Bouton Accueil d’'un
téléphone portable

Cache de la croix
directionnelle

Utiliser avec les téléphones Android — jeu direct

Gréce a la connexion Bluetooth reliant la manette de jeu a votre téléphone

portable Android, vous pouvez directement utiliser la manette pour jouer sur le

téléphone portable Android.

1. Appuyez longuement sur les boutons A et A pendant 3 secondes. Le Ter voyant
clignote,

2. Sur votre téléphone portable Android, activez Bluetooth, recherchez les
appareils Bluetooth disponibles, puis sélectionnez la manette de jeu (« X201 »)
pour la connecter. Aprés une connexion réussie, le 1er voyant s’allume de
maniére fixe.

. Pour reconnecter la manette de jeu au téléphone portable aprés une déconnexion, appuyez sur le bouton "

1stLED

Entrada de carga 5V =350 mA

Bateria integrada 3,7 V CC/300 mAh

Bluetooth Versién Bluetooth: 4.0 - Distancia de transmision: <8 m - Potencia de transmisién: 0 dBA

Tiempo de carga Aprox. 2 horas

Duracién de la bateria >15 horas de funcionamiento ininterrumpido

Tiempo en espera Hasta 30 dias después de una carga completa

Dispositivos compatibles Movil Android (tableta) - Smart TV Android - mévil iOS (tableta) - PC - consola PS3

SO compatibles Android 6.0 o superior - iOS 11.0 hasta 13.3.1 - Windows 7/8/10

Soporte de teléfono Rango de tamafios para sujetar un teléfono: 45-80 mm

1 mando para videojuegos - 1 cable USB - 1 receptor USB 2,4 G - 1 funda del control

\Contenldo del paquete direccional - 1 manual de usuario )

Notas:

. Este mando para videojuegos no es compatible con algunos teléfonos maviles debido al sistema de plataforma del teléfono
movil (p. ej. la plataforma MediaTek Android del teléfono movil).

. No se puede jugar a algunos juegos con este mando por la actualizacién de las plataformas del juego oficial o por cambios
en el cédigo fuente de la plataforma de juego.

3. DESCRIPCION

e N
1. Soporte de teléfono 10. Puerto Micro USB
2. Botén R2 11. Receptor USB 2,4 G
3. BotéonR1 12. Joystick izquierdo
4.  Luces LED de modo 13. Boton TURBO
5. Botones de accion (A/B/X/Y) 14. Boton SELECT
6. Botén START 15. Control direccional
7. Botén MENU 16. Boton L1
8. Joystick derecho 17. Boton L2
9. Botén HOME
\ J

Observacion:
Los métodos para entrar en los ajustes del menu pueden variar en los dispositivos Android. Asi, el botén MENU de este mando no
puede usarse para entrar o salir de los ajustes del menu en algunos dispositivos Android.

4. USO

Cargar el mando

«  Sila bateria estd muy baja, el 4.° LED (4) del mando parpadea rapido como un aviso de
recarga.

. Para acceder al puerto Micro USB (10) del mando, levante el soporte para teléfono (1).

. Conecte un extremo del cable USB suministrado al puerto Micro USB (10) del mando y el
otro extremo a un ordenador o adaptador de corriente (no incluido).

. Durante la carga, el 4.° LED (4) parpadea lentamente. Una vez cargado por completo, la
luz del 4.° LED se queda fija.

Control de encendido

. El mando pasara automaticamente al modo de espera si transcurren 5 minutos de
inactividad. Todos los LED (4) del mando se apagaran.

. Para apagar el mando manualmente, mantenga pulsado & durante 3 segundos. Se
apagaran todos los LED.

. Para encender el mando, pulse . Uno de los LED se encendera. El mando volvera a conectarse con el dispositivo que esté
encendido y se haya sincronizado previamente con el mando.

Observacion:
Si el mando no se conecta a ningun dispositivo, el LED correspondiente parpadeara.

Soporte de teléfono

Pinza del soporte de teléfono

Acople un teléfono moévil al soporte de teléfono

El mando incorpora un soporte de teléfono (1). Para poder jugar

comodamente a un juego de teléfono movil, puede acoplar su mévil en el

soporte de teléfono del mando.

1. Tire del soporte de teléfono (1) para abrirlo, después empujelo hasta
alcanzar el angulo maximo.

2. Extraiga la pinza del soporte del teléfono y, simultdneamente,
coloque su movil en el soporte en direccion horizontal. Ahora el
teléfono esta sujeto por la tension de la pinza.

Importante:

Ala hora de colocar su teléfono mévil en el soporte, asegurese de que

el botén de Inicio del movil esté orientado hacia la derecha. Luego,

restablezca los botones del juego a los ajustes predeterminados. De esa

manera, se asegura la correcta distribucion de los botones.

Observacion:

Puede acoplar la funda del control direccional (15) para mejorar el control preciso

y la comodidad de uso.

Botén Inicio de un
teléfono movil

Funda del control
direccional

Uso con teléfonos Android: juego directo

Puede usar el mando directamente conectandolo por Bluetooth a un teléfono movil
Android para jugar.

1.°LED

1. Mantenga pulsados los botones f y A durante 3 segundos. El 1.¢ LED parpadeara.

2. Active el Bluetooth en su movil Android, busque los dispositivos Bluetooth disponibles y, luego, seleccione el mando (“X201")
para conectarlo. Una vez conectado correctamente, la luz del 1.© LED se queda fija.

. Para volver a conectar el mando al movil tras la desconexion, pulse .

Uso con teléfonos iOS: juego directo

Puede usar el mando directamente conectandolo por Bluetooth a un teléfono movil

iOS para jugar.

1. Mantenga pulsados los botones f e Y durante 3 segundos. El 2.° LED parpadea.

2. Active el Bluetooth en su movil iOS, busque los dispositivos Bluetooth disponibles
y, luego, seleccione el mando (“X201”) para conectarlo. Una vez conectado

correctamente, la luz del 2.° LED se queda fija.
. Para volver a conectar el mando al movil tras la desconexion, pulse .

2°LED

Uso con dispositivos Android - jugabilidad estandar Android

Puede usar el mando para jugar a juegos normales de Android en dispositivos Android

(p. €j. teléfono movil, tableta, smart TV) mediante la conexion Bluetooth entre el mando

y el dispositivo Android.

1. Mantenga pulsados los botones & y X durante 3 segundos. El 3. LED parpadea.

2. Active el Bluetooth en su dispositivo Android, busque los dispositivos Bluetooth
disponibles y, luego, seleccione el mando (“X201”) para conectarlo. Una vez
conectado correctamente, la luz del 3.°" LED se queda fija.

. Para volver a conectar el mando al dispositivo Android tras la desconexion, pulse .

Uso con PC a través de un receptor inalambrico USB:
modo Xbox 360

El mando viene con un receptor inalambrico USB de 2,4 G. Con el receptor
inalambrico USB, puede utilizar el mando para jugar de forma inaldmbrica en su
ordenador.

1. Extraiga el receptor inalambrico USB (11) de la parte inferior del mando e
insértelo en el puerto USB de su ordenador.

2. Mantenga pulsados los botones f y L1 durante 3 segundos. Los LED 1.°y 2.°
parpadean durante la conexion. Luego, las luces de los dos LED se quedan fijas
cuando se haya conectado correctamente.

. Para volver a conectar el mando al ordenador tras la desconexion, pulse .

Uso con PC mediante un cable USB

Puede usar el mando para jugar en su ordenador usando el cable USB.

1. Mantenga pulsado el botén R1.

2. Conecte simultaneamente el cable USB suministrado al puerto Micro USB (10)
del mando al puerto USB de su ordenador. Los LED 1.° y 3.° parpadean varias
veces, luego el 1.° LED se apaga y el 3. LED se queda fijo.

3. Para cambiar entre los modos X-input 360 y D-input P3, mantenga pulsados los
botones SELECT (14) y START (6) durante 3 segundos. Si el mando cambia al
modo X-input 360, el 3. LED se enciende. Si el mando cambia al modo D-input
P3, el 2.° LED se enciende.

Uso con una consola PS3 mediante el cable USB

Puede usar el mando para jugar en una consola PS3.

1. Mantenga pulsado el botén R1.

2. Conecte simultaneamente el cable USB suministrado al puerto Micro USB (10) del mando al puerto USB de su consola PS3.
Una vez conectado correctamente, se enciende el LED correspondiente del mando.

Programar los botones como funcion turbo

Puede asignar la funcién turbo a los siguientes 8 botones de accion: A/B/X/Y/R1/R2/L1/L2.

1. Mantenga pulsado uno de los 8 botones de accion.

2. Simultdneamente, pulse el boton TURBO (13). Entonces, el botdn de accién queda habilitado con la funcién turbo.

Para deshabilitar la funcién turbo
. Mantenga pulsado el botdn turbo habilitado y, simultdneamente, pulse el botén TURBO (13).
. La funcién turbo de un botén de accién se deshabilitard automaticamente si el mando se apaga y se vuelve a encender.

5. MANTENIMIENTO Y LIMPIEZA

. Desconecte el producto de la red eléctrica antes de cada limpieza.

. No use agentes de limpieza agresivos, alcohol para frotar ni otras soluciones quimicas, ya que pueden causar dafios en la
carcasa y fallos.

. Limpie el producto con un pafio seco sin pelusa.

6. GARANTIAS Y LIMITES DE RESPONSABILIDAD

Este producto esta garantizado durante un periodo de 36 meses (que incluye la garantia legal de 24 meses, como lo establece
la legislacion local, asi como una garantia comercial adicional de 12 meses gratis ofrecida por la marca), a partir de la fecha de
compra, frente a cualquier fallo como resultado de un defecto de fabricacion o de material.

Esta garantia no cubre los dafios resultantes de una instalacion incorrecta, de una utilizaciéon indebida o del desgaste normal del

producto. De forma mas precisa, la garantia no cubre:

. Los dafios o problemas causados por una utilizacion incorrecta, un accidente, una alteraciéon o conexion eléctrica de
intensidad o tensién inadecuada.

. Los productos modificados, aquellos cuyo precinto de garantia o nimero de serie hayan sido dafiados, alterados o
suprimidos o estén oxidados.

. Las baterias reemplazables y los accesorios estan garantizados por un periodo de 6 meses.

El fallo de la bateria debido a una carga demasiado prolongada o por no respetar las instrucciones de seguridad explicadas

en el manual.

Los dafios estéticos, incluyendo arafiazos, abolladuras o cualquier otro elemento.

Los dafios causados por cualquier intervencion que efectie una persona no autorizada.

Los fallos provocados por un desgaste normal o que se deban al envejecimiento normal del producto.

Las actualizaciones del software que se deban a un cambio de parametros de red.

Los fallos del producto que se deban al uso de softwares terceros para cambiar, adaptar o modificar el existente.

Los fallos del producto que se deban a su uso sin los accesorios autorizados por el fabricante.

Los productos oxidados.

En ninguin caso, el fabricante puede ser responsable de la pérdida de datos almacenados en el disco. Asimismo, el fabricante no

esté obligado a comprobar que las tarjetas SIM o SD hayan sido retiradas de los productos devueltos.

Los productos reparados o reemplazados pueden incluir componentes y equipos nuevos y/o reacondicionados.

METODOS DE USO

Para conseguir un servicio de garantia, lleve el producto a la recepcion del lugar de venta junto con el comprobante de la compra

(resguardo, factura, etc.) del producto y los accesorios incluidos en su embalaje original.

Es importante indicar la fecha de compra, el modelo y el nimero de serie o de IIEM (esta informacién aparece, por lo general, en

el producto, el embalaje o su comprobante de compra).

Afalta de ello, debe llevar el producto con los accesorios necesarios para su correcto funcionamiento (alimentacion, adaptador,

etc.).

En caso de que la garantia cubra su reclamacion, el servicio posventa podra, dentro de los limites de la legislacién local:

. Reparar o reemplazar las piezas defectuosas.

. Cambiar el producto devuelto por uno que tenga, al menos, las mismas funcionalidades y que sea equivalente en cuanto a
prestaciones.

. Reembolsar el producto al precio de compra mencionado en el comprobante de compra.

En caso de que la garantia cubra su reclamacion, la duracién de la garantia se prolongara 6 meses; sin embargo, bajo ninguna

circunstancia, es acumulable en caso de averias recurrentes.

3. LED
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PT Manual do utilizador
1. INFORMA(}AO DE SEGURANCA

Antes de usar este produto, leia atentamente as presentes instrugdes e guarde o manual de instrugdes para consulta futura.
. Utilize o produto apenas em climas moderados.

Nao altere ou modifique o produto, pois isso afetara a seguranga do mesmo.

Nunca exponha o produto a chuva ou agua. Nunca coloque recipientes com liquidos, como vasos, junto do produto. Em case
de derrame de liquidos sobre ou para o interior do produto, ndo volte a liga-lo e leve-o a uma loja da especialidade.

Nunca aproxime o produto de qualquer chama ou outras fontes de calor, incluindo a luz solar direta.

Proteja o produto contra temperaturas extremas, abalos fortes, humidade elevada, gases inflamaveis, vapor e solventes.
Manuseie o produto com cuidado. Este pode sofrer danos provocados por choques, impactos ou quedas, mesmo que de
uma altura moderada.

Observe as instrucdes de segurancga e funcionamento de quaisquer dispositivos adicionais que sejam ligados ao produto.
Risco de fogo ou explosao! A bateria incorporada ndo deve ser removida, desmontada, apertada, aquecida ou queimada.

A capacidade da bateria varia com as alteragdes da temperatura. A duragao da bateria pode diminuir com temperaturas
baixas ou inferiores a 0 °C.

10. E Esta marcacéo indica que o produto ndo deve ser eliminado juntamente com os residuos domésticos na UE. Para

ous wp=
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prevenir potenciais danos ambientais ou riscos para a saide humana resultantes de uma eliminacéo incorreta dos
residuos, opte por reciclar o aparelho de forma responsavel e promova a reutilizagdo sustentavel de recursos
mmmm materiais. Para devolver o seu aparelho usado, recorra aos sistemas de devolugéo e recolha ou contacte o
revendedor que lhe vendeu o produto. Estes poderéo receber o produto para a respetiva reciclagem ecologicamente
segura.

2. INFORMAGOES TECNICAS

5V =350 mA

Entrada de carregamento

Bateria incorporada CC 3,7 V/300 mAh

Bluetooth Versao do Bluetooth: 4,0 - Distancia de transmiss&o: < 8 m - Poténcia de transmissao: 0 dBA

Tempo de carregamento Aprox. 2 horas

Duragéo da bateria > 15 horas de funcionamento constante

Tempo em modo de espera Até 30 dias apds uma carga completa

Dispositivo mével Android (tablet) - Smart TV Android - Dispositivo mével iOS (tablet) - PC -

Dispositivos suportados Consola PS3

SO suportado Android 6.0 ou superior - iOS 11.0 a 13.3.1 - Windows 7/8/10

Suporte para telefone Intervalo de dimensdes para suporte de um telefone: 45 - 80 mm

Conteldo na embalagem 1x Comando de consola - 1x cabo USB - 1x Recetor USB 2.4G - 1x Cobertura dos botdes

direcionais - 1x Manual do utilizador )

Notas:

. Este comando de consola néo é suportado por alguns telemoéveis devido ao sistema da plataforma do telemével (p. ex.,
plataforma MediaTek para telemdvel Android).

. Alguns jogos ndo podem ser jogados com este comando de consola devido & atualizagéo das plataformas de jogo oficiais ou
a alteragdes do codigo fonte da plataforma de jogo.

3. DESCRIGAO
p

Utilizagao com telefones Android - direct play

Através de uma ligagdo Bluetooth entre o comando de consola e o seu telemovel

Android, pode utilizar diretamente o comando de consola para jogar jogos no

telemoével Android.

1. Mantenha premidos os botdes f e A durante 3 segundos. O 1° LED pisca.

2. No seu telemdvel Android, ative a ligacédo Bluetooth, procure os dispositivos
Bluetooth disponiveis e selecione o comando de consola (“X201”) para ligagao.
Uma vez estabelecida a ligagdo, o 1° LED passara a estar permanentemente
ligado.

. Para ligar de novo o comando de consola ao telemével apos a desativagéo, prima .

Utilizagao com telefones iOS - direct play

Através de uma ligagédo Bluetooth entre o comando de consola e o seu telemoével i0S,

pode utilizar diretamente o comando de consola para jogar jogos no telemoével iOS.

1. Mantenha premidos os botdes & e Y durante 3 segundos. O 2° LED pisca.

2. No seu telemdvel iOS, ative a ligagao Bluetooth, procure os dispositivos Bluetooth
disponiveis e selecione o comando de consola (“X201”) para ligagdo. Uma vez
estabelecida a ligagéo, o 2° LED passara a estar permanentemente ligado.

. Para ligar de novo o comando de consola ao telemovel apos a desativacéo,
prima 4.

Utilizagcao com dispositivos Android - Jogabilidade padrao

em Android

Pode utilizar o comando de consola para jogar jogos Android padrdo em dispositivos

Android (p. ex., um telemdvel, tablet, smart TV) através da ligagao Bluetooth entre o

comando de consola e o dispositivo Android.

1. Mantenha premidos os botées M e X durante 3 segundos. O 3° LED pisca.

2. No seu dispositivo Android, ative a ligagéo Bluetooth, procure os dispositivos
Bluetooth disponiveis e selecione o comando de consola (“X201") para ligagao.
Uma vez estabelecida a ligagao, o 3° LED passara a estar permanentemente
ligado.

. Pgara ligar de novo o comando de consola ao dispositivo Android apds a desativagéo, prima [

Utilizagdo com PC através do recetor USB sem fios -

modo Xbox 360

O comando de consola esta equipado com um recetor USB sem fios 2.4G. Com o

recetor USB sem fios, pode utilizar o comando de consola para jogar jogos sem fios

no seu computador.

1. Retire o recetor USB sem fios (11) do fundo do comando de consola e insira-o
numa porta USB do seu computador.

2. Mantenha premidos os botées f e L1 durante 3 segundos. Tanto o 1° como o
2° LED piscam durante a ligagéo, passando a estar ligados permanentemente
apos a ligagdo bem-sucedida.

. Para ligar de novo o comando de consola ao computador apos a desativagéo,
prima 4.

Utilizagdo com o PC através de um cabo USB

Pode utilizar o comando de consola para jogar jogos no seu computador utilizando o

cabo USB.

1. Mantenha premido o botdo R1.

2. Simultaneamente, ligue o cabo USB fornecido a porta Micro USB (10) no
comando de consola e a porta USB no seu computador. Os 1° e 3° LED
piscam varias vezes e, em seguida, o 1° LED desliga-se e o 3° LED liga-se
permanentemente.

3. Para alternar entre os modos X-input 360 e D-input P3, mantenha premidos os
botdes SELECT (14) e START (6) durante 3 segundos. Se o comando de consola
alternar para o modo X-input 360, o 3° LED liga-se. Se o comando de consola alternar para o modo D-input P3, o0 2° LED
liga-se.

Utilizagao com a consola PS3 através de cabo USB

Pode utilizar o comando de consola para jogar jogos numa consola PS3.

1. Mantenha premido o botdo R1.

2. Simultaneamente, ligue o cabo USB fornecido a porta Micro USB (10) no comando de consola e a porta USB da consola
PS3. Apés a ligagdo bem-sucedida, um LED correspondente no comando de consola liga-se.

Programar os botdes como funcgéo turbo

Pode atribuir a fungao turbo aos seguintes 8 botdes de agao: A/B/X/Y/R1/R2/L1/L2.

1. Mantenha premido um dos 8 botdes de acéo.

2. Simultaneamente, prima brevemente o botdo TURBO (13). Em seguida, o botdo de agéo é ativado com a fungéo turbo.

Para desativar a fungéo turbo

. Mantenha premido o bot&o turbo ativado e, simultaneamente, prima brevemente o botdo TURBO (13).

. A fungdo Turbo num botéo de agédo sera desativada automaticamente se o comando de consola for desligado e ligado de
novo.

5. MANUTENGAO E LIMPEZA

Desligue o produto da tomada elétrica antes de cada limpeza.

. Nao utilize agentes de limpeza agressivos, alcool ou outras solugdes quimicas, ja que estes podem provocar danos na caixa
e provocar avarias.

. Limpe o produto com um pano seco e sem fibras.

6. GARANTIAS E LIMITES DE RESPONSABILIDADE

Este produto possui garantia durante um periodo de 36 meses (incluindo a garantia legal de 24 meses, tal como definido pela
legislagao local, bem como uma garantia comercial de 12 meses adicional oferecida pela marca) a partir da data de compra,
contra qualquer falha resultante de um defeito de fabrico ou de material.

Esta garantia ndo cobre danos resultantes de ma instalagao, utilizagéo incorreta ou do desgaste normal do produto. Mais

precisamente, a garantia ndao cobre:

. Danos ou problemas causados pela utilizagao incorreta, acidentes, alteracéo ou ligagao elétrica com corrente ou tenséo
incorretas.

. Produtos modificados, aqueles em que o selo de garantia ou o nimero de série tenham sido danificados, alterados,
eliminados ou oxidados.

. Baterias substituiveis e acessoérios que possuem uma garantia de 6 meses.

. Falha da bateria devido a um carregamento demasiado prolongado ou devido ao desrespeito das instrugdes de seguranca

explicadas no manual.

Os danos estéticos, incluindo riscos, mossas ou qualquer outro elemento.

Danos causados por qualquer intervencao efetuada por qualquer pessoa nédo autorizada.

Defeitos causados pelo desgaste normal ou devidos ao envelhecimento normal do produto.

Atualizagdes do programa, devido a alteragdes nas configuragdes de rede.

Falhas no produto devido a utilizagao de programas de terceiros para modificar, alterar, adaptar ou modificar o ja existente.

Falhas do produto devido a utilizagdo sem os acessorios homologados pelo fabricante.

Produtos oxidados.

Em caso algum, o fabricante pode ser responsabilizado pela perda de dados armazenados no disco. Além disso, o fabricante ndo

tem que verificar se os cartdes SIM/SD foram devidamente retirados dos produtos devolvidos.

Os produtos reparados ou substituidos podem incluir componentes e equipamentos novos e/ou recondicionados.

METODOS DE ACIONAMENTO

Para obter um servigo de garantia, deve trazer o seu produto ao local de venda juntamente com o comprovativo de compra (taldo

de caixa, fatura, etc.) do produto e os respetivos acessorios fornecidos com a sua embalagem original.

E importante ter conhecimento da data de compra, do modelo e do nimero de série ou IMEI (estas informagdes aparecem

habitualmente no produto, na embalagem ou no comprovativo de compra).

Caso contrario, deve trazer o produto com os acessoérios necessarios para o seu correto funcionamento (alimentagéo, adaptador,

etc.).

No caso em que a sua reclamagao seja coberta pela garantia, o servigo pés-venda podera, dentro dos limites da legislagao local:

. Reparar ou substituir as pegas defeituosas.

. Trocar o produto entregue por um produto que tenha, pelo menos, as mesmas funcionalidades e que seja equivalente em
termos de desempenho.

. Reembolsar o produto pelo prego de compra mencionado no comprovativo de compra.

No caso de uma reparagéo coberta pela garantia, esta estende-se por um periodo de 6 meses, mas ndo €, em caso algum,

acumulavel em caso de avarias repetidas.

PL Instrukcja obstugi
1. INFORMACJE NA TEMAT BEZPIECZENSTWA

Przed uzyciem urzadzenia nalezy doktadnie przeczytaé niniejsza instrukcje obstugi i zachowac jg w celu skorzystania w

przysztosci.

1. Niniejszy produkt jest przeznaczony do uzytku wytgcznie w klimacie umiarkowanym.

2. Nie nalezy zmienia¢ ani modyfikowa¢ produktu, poniewaz ma to wptyw na jego bezpieczenstwo.

3. Nigdy nie wystawia¢ produktu na dziatanie deszczu lub wody. Nigdy nie nalezy umieszcza¢ w poblizu produktu naczyn z
ptynami, takich jak wazony. W przypadku rozlania cieczy na produkt lub dostania sie cieczy do wnetrza produktu nie nalezy
kontynuowac korzystania z produktu. W takiej sytuacji nalezy dostarczy¢ produkt do specjalistycznego punktu serwisowego.

4. Nigdy nie umieszczaé produktu w poblizu Zzrédet otwartego ognia lub innych zrédet ciepta, w tym w miejscach bezposrednio
nastonecznionych.

5. Chroni¢ produkt przed ekstremalnymi temperaturami, silnymi wstrzgsami, wysokg wilgotnoscia, wilgocig, gazami palnymi,
parg wodng i rozpuszczalnikami.

6. Z produktem nalezy obchodzi¢ sig ostroznie. Moze on zosta¢ uszkodzony w wyniku uderzenia, wstrzgsu lub upadku nawet z
niewielkiej wysokosci.

7. Przestrzegac¢ instrukcji bezpieczenstwa i obstugi urzgdzen podtgczonych do niniejszego produktu.

8. Zagrozenie pozarem lub wybuchem. Nie wolno wyjmowa¢ wbudowanego akumulatora. Nie wolno go demontowac, $ciskac,
nagrzewac ani palic.

9. Pojemno$¢ akumulatora zmienia sig¢ wraz z temperaturg. Czas pracy na akumulatorze moze ulec skréceniu w niskiej
temperaturze lub w temperaturze ponizej 0°C.

10. Ten znak oznacza, ze na terenie UE produkt nie powinien by¢ wyrzucany z odpadami pochodzacymi z gospodarstwa
g domowego. Aby unikng¢ skazenia $rodowiska i zagrozenia zdrowia ludzi wynikajgcego z niekontrolowanej utylizacji

odpadow, nalezy poddac produkt recyklingowi, ktory umozliwia odzyskanie czesci surowcow. Aby poprawnie
mmmm zutylizowac zuzyte urzadzenie, nalezy skorzystac¢ z systemow zwrotu i odbioru lub skontaktowac sie z punktem

sprzedazy, w ktérym produkt zostat nabyty. Pozwoli to na zapewnienie bezpiecznego dla srodowiska recyklingu
urzadzenia.

2. DANE TECHNICZNE

Wejscie tadowania

5V — 350 mA

DC 3,7 V /300 mAh

Wersja Bluetooth: 4.0 — Zasieg sygnatu: < 8 m — Moc nadawania: 0 dBA
Okoto 2 godzin

Wbudowany akumulator
Bluetooth

Czas fadowania

N\ e .
1. Suporte para telefone 10. Porta Micro USB Czas pracy na akumulatorze > 15 godzin ciggtej pracy
2. Botéo R2 11. Recetor USB 2.4G Czas czuwania Do 30 dni po petnym natadowaniu
3. BotaoR1 12. Joystick do lado esquerdo . ' Telefon komérkowy (tablet) z systemem Android — telewizor Smart TV z systemem Android
4. LED de modo 13. Botéo TURBO Obstugiwane urzadzenia — telefon komérkowy (tablet) z systemem iOS — komputer PC — konsola PS3
. Botd ao (A/B/IXIY 14. Botao SELECT
g Bgtggss('ﬁaﬁ'ao (ABIXIY) 15 Bg:ggssDireccionais Obstugiwane systemy operacyjne | Android 6.0 lub nowszy — iOS w wersji 11.0 do 13.3.1 — Windows 7/8/10
7. Botdo MENU 16. Botdo L1 Uchwyt na telefon W uchwycie mozna umiesci¢ telefon o szerokosci: 45-80 mm
8. Joystick do lado direito 17. Botédo L2 1x kontroler — 1x . _ [ _ :
- s . przewéd USB — 1x odbiornik USB 2,4 GHz — 1x ostona na pad kierunkowy
9. Botao HOME | Zawartos¢ opakowania ~1x instrukcja obstugi )
\_ J
. Uwagi:
Nota: . Niniejszy kontroler nie jest obstugiwany przez niektére telefony komérkowe ze wzgledu na zainstalowany w nich system
Os métodos de entrada nas definigdes de menu podem variar entre os dispositivos Android. Por este motivo, o botdo de MENU ’ . ; , .
neste comando de consola pode n3o ser utilizado para entrar ou sair das definigdes de menu em alguns dispositivos Android. operacyjny (np. platforme MediaTek Android dla telefonéw komorkowych). = ) )
. Niniejszy kontroler moze nie obstugiwaé niektérych gier z powodu aktualizacji oficjalnych platform gier lub zmian
4 UT|L|ZAGAO wprowadzonych w kodzie zrédtowym platformy gier.
Carregar o comando de consola 3. OPIS
. Se a bateria estiver muito fraca, o 4° LED (4) no comando de consola pisca rapidamente ( . )
a solicitar o carregamento. 1. Uchwyt na telefon 10. Port micro USB
- Para aceder a porta Micro USB (10) no comando de consola, puxe o entalhe do telefone 2. Przycisk R2 11. Odbiornik USB 2,4 GHz
(1) para cima . 3.  Przycisk R1 12. Lewy drgzek
. Ligue uma extremidade dp cabo USB fornecido a porta Micro USB (10) no cotna_ndo (’ie 4. Diody LED trybu pracy 13. Przycisk TURBO
consola e a outra extrem|dadoe a um computador ou adaptador de corrente (n&o incluido). 5. Przyciski akcji (A/B/X/Y) 14. Przycisk SELECT
. EOU[?EnI:t)elio;e;gege?nggaﬁtgnﬁehiD pisca lentamente. Uma vez totalmente carregado, o 6. Przycisk START 15. Pad kierunkowy
9a-se p : 7. Przycisk MENU 16. Przycisk L1
Controlo de energia 8. Prawy drazek 17. Przycisk L2
+ O comando de consola passara automaticamente para o modo de espera se decorrerem 9. Przycisk HOME
5 minutos de inatividade. Os LED (4) no comando de consola desligar-se-do todos. Suporte para telefone \. J
. Para desligar manualmente o comando de consola, prima e mantenha premido & Uwaga:

durante 3 segundos. Todos os LED desligar-se-ao.

. Para ligar o comando de consola, prima M. Um dos LED ligar-se-a. O comando de consola efetuara de novo a ligagéo ao
dispositivo, se este se encontrar ligado e estiver emparelhado com o comando de consola.

Nota:

Se o comando de consola nao estiver ligado a qualquer dispositivo, acende-se um LED correspondente.

Fixar um telemoével no suporte para telemével Mola do suporte para telemével

O comando de consola esta equipado com um suporte para telemoével

(1). Para jogar convenientemente um jogo para telemdvel, pode fixar o

seu telemovel ao suporte para telemével no comando de consola.

1. Empurre o suporte para telemoével (1) para cima para abri-lo e, em
seguida, empurre-o até ao angulo maximo.

2. Empurre a mola do suporte para telemdvel para fora e,
simultaneamente, coloque o seu telemével no suporte, numa posicéo
horizontal. O telefone é segurado pela tensado da mola.

Importante:

Quando colocar o seu telefone no suporte, assegure-se de que o botao

Inicio do seu telefone se encontra orientado para a frente. Em seguida,

restaure as predefinigdes dos botdes do jogo. Ao fazé-lo, assegura um

mapeamento correto dos botoes.

Nota:

Podera instalar a cobertura dos Botdes Direcionais fornecida sobre os Botdes Direcionais (15) para melhorar a preciséo do

controlo e o conforto de funcionamento dos Botées Direcionais.

Botéo Inicio de um
telemovel

Cobertura dos Botdes
Direcionais

Sposob uzyskania dostepu do menu ustawiern moze sie rézni¢ pomiedzy urzagdzeniami z systemem Android. Dlatego w niektérych
urzgdzeniach z systemem Android nie bedzie mozliwe wejscie lub wyjécie z menu ustawien za pomocg przycisku MENU.

4. OBSLUGA
Czwarta dioda

tadowanie kontrolera LED

«  Jesli poziom natadowania akumulatora jest bardzo niski, czwarta dioda LED (4) na
kontrolerze szybko miga, wskazujgc na potrzebe natadowania akumulatora.

. W celu uzyskania dostepu do portu microUSB (10) kontrolera, pociggnij uchwyt na
telefon (1) w gére.

. Podtacz jeden koniec przewodu USB z zestawu do portu microUSB (10) kontrolera, a
drugi do komputera lub zasilacza (poza zestawem).

. Podczas tadowania czwarta dioda LED (4) miga powoli. Po petnym natadowaniu
akumulatora czwarta dioda LED $wieci $wiattem statym.

Kontrola zasilania

. Po 5 minutach braku aktywnosci kontroler automatycznie przetgczy sie w tryb
wstrzymania. Wszystkie diody LED (4) na kontrolerze zgasna.

. Aby recznie wylgczy¢ kontroler, nacisnij i przytrzymaij przez 3 sekundy przycisk .
Wszystkie diody LED zgasna.

+  Aby wigczy¢ kontroler, naciénij przycisk . Zapali sie jedna z diod LED. Kontroler ponownie potaczy sie z urzadzeniem, ktére
jest wigczone i zostato poprzednio sparowane z kontrolerem.

Uwaga:
Jesli kontroler nie zostat sparowany z zadnym urzgdzeniem, miga odpowiednia dioda LED.

Uchwyt na telefon



Mocowanie telefonu komérkowego w uchwycie na telefon

Kontroler jest wyposazony w uchwyt stuzgcy do mocowania telefonu

(1). Zamocowanie telefonu w uchwycie sprawia, ze granie w gry jest

wygodniejsze.

1. Pociaggnij uchwyt na telefon (1) w gére, aby go otworzy¢. Nastepnie
delikatnie pchnij uchwyt i ustaw go pod maksymalnym katem.

2. Odciggnij zaczep na koncu uchwytu na telefon i jednoczesnie
umies¢ telefon poziomo w uchwycie. Zaczep zabezpieczy telefon w
uchwycie.

Wazne!

Podczas mocowania telefonu w uchwycie, zwré¢ uwage, aby przycisk

Home w telefonie byt skierowany w prawo. Nastepnie przywroé¢ domysine

ustawienia przyciskow w grze. Dzigki temu przyciski zostang prawidtowo

przypisane.

Uwaga:

Mozesz zatozy¢ dostarczong ostong na pad kierunkowy (15), aby zwiekszy¢ precyzje sterowania i komfort obstugi pada

kierunkowego.

Zaczep uchwytu na telefon

Przycisk Home
w telefonie
komérkowym

Ostona na pad
kierunkowy

Potaczenie z telefonem z systemem Android — bezposrednie sterowanie w grach
Dzigki potgczeniu kontrolera z telefonem z systemem Android za posrednictwem
interfejsu Bluetooth mozesz bezposrednio uzywa¢ kontrolera, aby gra¢ w gry na
telefonie komérkowym z systemem Android.

1. Nacisnij i przytrzymaj przez 3 sekundy przyciski & oraz A. Pierwsza dioda LED
zacznie migac.

2. W telefonie komérkowym z systemem Android wigcz komunikacje Bluetooth,
wyszukaj dostepne urzadzenia Bluetooth, a nastepnie wybierz potgczenie z
kontrolerem (,X201"). Po nawigzaniu potgczenia pierwsza dioda LED $wieci
Swiattem statym.

. Aby ponownie potgczyé kontroler z telefonem komdrkowym po przerwaniu potaczenia, nacignij przycisk .

Pierwsza
dioda LED

Polaczenie z telefonem z systemem iOS — bezposrednie sterowanie w grach

Dzieki potaczeniu kontrolera z telefonem z systemem iOS za posrednictwem interfejsu

Bluetooth mozesz bezposrednio uzywac kontrolera, aby gra¢ w gry na telefonie

komoérkowym z systemem iOS.

1. Naciénij i przytrzymaj przez 3 sekundy przyciski f oraz Y . Druga dioda LED
zacznie migac.

2. W telefonie komérkowym z systemem iOS wigcz komunikacje Bluetooth,
wyszukaj dostgpne urzadzenia Bluetooth, a nastgpnie wybierz potgczenie
z kontrolerem (,X201”). Po nawigzaniu potgczenia druga dioda LED $wieci
Swiattem statym.

. Aby ponownie potaczyé kontroler z telefonem komdrkowym po przerwaniu potgczenia, nacisnij przycisk .

Druga
dioda LED

Polaczenie z telefonem z systemem Android — sterowanie w standardowych grach w systemie
Android S
Mozesz korzystac z kontrolera podczas grania w standardowe gry na urzgdzeniach
z systemem Android (np. na telefonie komérkowym, tablecie lub telewizorze Smart
TV) po nawigzaniu potgczenia Bluetooth pomigdzy kontrolerem i urzadzeniem z
systemem Android.

1. Naciénij i przytrzymaj przez 3 sekundy przyciski & oraz X. Trzecia dioda LED
zacznie migac.

2. W urzadzeniu z systemem Android wigcz komunikacje Bluetooth, wyszukaj
dostepne urzgdzenia Bluetooth, a nastepnie wybierz potgczenie z kontrolerem
(,X201"). Po nawigzaniu potgczenia trzecia dioda LED $wieci $wiattem statym.

. Aby ponownie potgczy¢ kontroler z urzadzeniem z systemem Android po przerwaniu potaczenia, naciénij przycisk .

Potaczenie z komputerem za pomoca bezprzewodowego odbiornika USB - tryb Xbox 360

W zestawie wraz z kontrolerem dostarczany jest bezprzewodowy odbiornik USB

2,4 GHz. Bezprzewodowy odbiornik USB umozliwia korzystanie z bezprzewodowego

kontrolera podczas grania w gry na komputerze.

1. Wyciggnij bezprzewodowy odbiornik USB (11) z dolnej czgsci kontrolera i
podtacz go do portu USB w komputerze.

2. Naciénij i przytrzymaj przez 3 sekundy przyciski & oraz L1. Podczas taczenia
miga pierwsza i druga dioda LED, a po udanym nawigzaniu potaczenia, obydwie Pierwsza i
diody LED $wieca $wiatlem statym. druga dioda

. Aby ponownie potgczy¢ kontroler z komputerem po przerwaniu potgczenia, LED
nacisnij przycisk .

taczenie z komputerem za pomoca przewodu USB

Potgczenie kontrolera za pomoca przewodu USB umozliwia korzystanie z kontrolera

podczas grania w gry na komputerze.

1. Naci$nij i przytrzymaj przycisk R1.

2. Podtgcz przewdd USB z zestawu do portu microUSB (10) kontrolera i do portu
USB w komputerze. Pierwsza i trzecia dioda LED kilkukrotnie zamigaja, a
nastepnie pierwsza dioda LED zgasnie, a trzecia dioda LED bedzie $wieci¢
Swiattem statym.

3. Aby przetaczy¢ sie pomiedzy trybem X-input 360 i D-input P3, nacisnij i s
przytrzymaj przez 3 sekundy przyciski SELECT (14) oraz START (6). Po dioda LED
przetgczeniu kontrolera w tryb X-input 360, zapala sig trzecia dioda LED. Po przetgczeniu kontrolera w tryb D-input P3,
zapala sie druga dioda LED.

taczenie z konsolg PS3 za pomoca przewodu USB

Mozesz korzystac¢ z kontrolera do sterowania w grach na konsoli PS3.

1. Naci$nij i przytrzymaj przycisk R1.

2. Podtacz przewod USB z zestawu do portu microUSB (10) kontrolera i do portu USB konsoli PS3. Po pomysinym nawigzaniu
potaczenia zapala sie odpowiednia dioda LED na kontrolerze.

Programowanie funkcji TURBO dla przyciskéw

Funkcje TURBO mozna przypisa¢ do nastepujacych 8 przyciskow akcji: A/B/X/Y/R1/R2/L1/L2.

1. Naci$nij i przytrzymaj jeden z 8 przyciskéw akgji.

2. Jednoczesnie naciénij na chwile przycisk TURBO (13). Przycisk akcji zostat skonfigurowany do dziatania z funkcjg TURBO.

Wylaczanie funkcji TURBO

. Nacisnij i przytrzymaj przycisk skonfigurowany do dziatania z funkcjg TURBO i jednoczes$nie nacisnij na chwile przycisk
TURBO (13).

. Konfiguracja przycisku akcji z funkcjg TURBO zostanie automatycznie wytgczona po wytgczeniu i ponownym wigczeniu
kontrolera.

5. KONSERWACJA | CZYSZCZENIE

Przed kazdym czyszczeniem odtgcz produkt od sieci elektrycznej.

. Nie nalezy uzywac agresywnych srodkow czyszczacych, alkoholu ani innych roztworéw chemicznych, poniewaz mogg one
spowodowaé uszkodzenie obudowy i nieprawidtowe dziatanie.

. Do czyszczenia produktu uzywaj wytgcznie suchej $ciereczki, ktéra nie pozostawia widkien.

6. GWARANCJA | OGRANICZENIE ODPOWIEDZIALNOSCI

Na ten produkt udzielana jest 36-miesieczna gwarancja (w tym 24-miesigczna gwarancja prawna wedtug prawa miejscowego oraz
dodatkowa 12-miesigczna gwarancja handlowa oferowana przez marke) od daty zakupu na wszelkie uszkodzenia wynikajgce z
wady wykonania lub wady materiatu.

Niniejsza gwarancja nie obowigzuje w przypadku uszkodzen wynikajgcych z nieprawidtowej instalacji, niewtasciwego uzytkowania

lub normalnego zuzycia produktu. W ujeciu bardziej szczegdtowym, gwarancja nie obowigzuje:

. w przypadku uszkodzen lub probleméw spowodowanych niewtasciwym uzytkowaniem, wypadkiem, przeprowadzeniem
jakichkolwiek przerébek urzadzenia lub podtgczeniem go do zasilania elektrycznego o nieprawidtowych parametrach
natgzenia lub napiecia,

. w przypadku przeprowadzenia modyfikacji urzgdzen, ktérych plomba gwarancyjna lub numer seryjny zostaty uszkodzone,
naruszone, usuniete lub ulegty oksydacji,

. w odniesieniu do baterii przeznaczonych do wymiany i akcesoriéw, okres gwarancji wynosi 6 miesiecy,

. w przypadku uszkodzen baterii, spowodowanych zbyt dtugim tadowaniem lub brakiem przestrzegania zamieszczonych w

instrukcji obstugi wskazéwek bezpieczenstwa,

uszkodzen o charakterze estetycznym, takich jak zarysowania, wybrzuszenia lub podobne uszkodzenia;

w przypadku uszkodzen spowodowanych przeprowadzeniem jakichkolwiek prac przez osoby nieuprawnione,

w przypadku uszkodzen spowodowanych normalnym zuzyciem lub starzeniem sie produktu,

w przypadku aktualizacji oprogramowania zwigzanych z modyfikacjg parametréw sieci,

w przypadku uszkodzen produktu spowodowanych uzyciem oprogramowania innych producentéw w celu zmodyfikowania,

adaptacji lub modyfikacji oprogramowania istniejgcego,

. w przypadku uszkodzen produktu spowodowanych jego uzyciem bez akcesoriéw zatwierdzonych przez producenta,

. w odniesieniu do produktéw, ktére ulegty dziataniu oksydaciji.

Producent nie ponosi w zadnym wypadku odpowiedzialno$ci za utrate danych przechowywanych na dysku. Analogicznie,

producent nie ponosi zadnej odpowiedzialnosci za sprawdzenie, czy ze zwracanych produktéw zostaty wyjete karty SIM/SD.

W produktach naprawionych lub wymienionych moga znajdowac sie komponenty oraz wyposazenie nowe i/lub wykorzystywane

ponownie.

SPOSOBY ZGLASZANIA ROSZCZENIA GWARANCYJNEGO

Aby skorzysta¢ z praw gwarancyjnych, nalezy odnie$¢ produkt, zapakowany w oryginalne opakowanie, do miejsca, w ktérym

zostat zakupiony, wraz z dowodem jego zakupu (paragon kasowy, faktura itp.) oraz dostarczanych akcesoriéw.

Nalezy réwniez dysponowacé takimi informacjami jak data zakupu, model i numer seryjny lub numer IMEI (informacje te znajduja

sie najczesciej na produkcie, jego opakowaniu lub dokumencie stanowigcym dowdd zakupu).

Jesli brak tych informacji, nalezy dostarczy¢ produkt z wszystkimi akcesoriami niezbednymi do jego prawidtowego funkcjonowania

(zasilacz, adapter itd.).

W przypadku, gdy reklamacja jest objeta gwarancja, w zaleznosci od obowigzujacych przepiséw miejscowych, serwis naprawczy moze:

. przeprowadzi¢ naprawe lub wymieni¢ uszkodzone czgsci,

. zamieni¢ zwracany produkt na inny o co najmniej takiej samej funkcjonalnosci i rownowaznych parametrach
wydajnosciowych,

. zwréci¢ cene zakupu produktu, okreslong w dokumencie stanowigcym dowdd zakupu.

W przypadku naprawy objetej gwarancjg okres gwarancji zostanie przedtuzony o 6 miesiecy, ale nie bedzie sie kumulowat w

przypadku powtarzajgcych sie awarii.

Trzecia
dioda LED
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1. BIZTONSAGI TAJEKOZTATO

A termék hasznalata el6tt olvassa el figyelmesen az alabbi utasitasokat, és 6rizze meg a felhasznaléi kézikonyvet késébbi

hasznalatra.

1. Csak mérsékelt éghajlati kériilmények kdz6tt hasznalja a terméket.

2. Ne véltoztassa vagy modositsa a terméket, mert ez hatassal lehet a termék biztonsagara.

3. Soha ne tegye ki a terméket esének vagy viznek. Ne helyezzen folyadékkal toltott targyakat, (példaul vazakat) a termék

kozelébe. Amennyiben a termékre, vagy a termék belsejébe viz kerlil, Ugy azt ne hasznalja tovabb, hanem vigye

szakszervizbe.

A készlléket ne tegye nyilt lang, vagy egyéb héforras kozelébe, a kdzvetlen napslitést is beleértve.

Ovja a terméket extrém hémérséklettdl, erés uUtéstdl, magas paratartalomtdl, nedvességtél, éghetd gazoktol, gézoktdl és

oldoszerekt6l. R

A termék korliltekintd kezelést igényel. Utés, razkodas, illetve még alacsony magassagbdl torténd leesés kovetkeztében is

megseérilhet.

Tekintse at az egyéb csatlakoztatott eszk6zok biztonsagi tajékoztatojat és hasznalati utasitasat is.

Tlz- vagy robbanasveszély! A beépitett akkumulatort tilos eltavolitani, szétszerelni, 6sszenyomni, h6hatasnak kitenni vagy

tlizbe dobni.

9. A h6mérséklet valtozasaval az akkumulator teljesitménye médosul. Alacsony, vagy 0 °C alatti hémérséklet esetén az
akkumulator kapacitasa jelentésen csokkenhet.

10. E Ez a jelzés azt mutatja, hogy a termék nem helyezhet6 a haztartasi hulladékba az EU teriiletén. A nem megfelel

Hasznalati utmutato

o as

o~

hulladékkezelés okozta lehetséges kdrnyezeti karok, vagy emberi egészségkarosodas elkerilése érdekében

felel6sséggel, a természeti eréforrasok Ujrahasznositasat segité moédon végezze a termék hulladékkezelését. A
Hmm hasznalt eszkoz hulladékkezeléséhez haszndlja a visszaszallitasi és hulladékgydijté rendszereket, vagy vegye fel a

kapcsolatot a kereskeddvel, akitdl beszerezte a terméket. A keresked6k gondoskodnak a termék kornyezetvédelmi
szempontbdl biztonsagos Ujrahasznositasarol.

2. MUSZAKI ADATOK

4. HASZNALAT

A jatékvezérl6 toltése

. Ha az akkumulator alacsony toltéttségi allapotban van, a jatékvezérl6 4-es LED-je (4)
villogni kezd, jelezve, hogy azonnali toltésre van sziikség.

«  Ajatékvezérlé Mikro-USB portjahoz (10) térténd hozzaféréshez ki kell hiizni a
jatékvezérl6 okostelefon-tartojat (1).

. A mellékelt USB kabel egyik végét csatlakoztassa a jatékvezérlé Mikro-USB portjahoz
(10), a masik végét pedig a szamitégéphez vagy halozati adapterhez (nincs mellékelve).

. Toltés soran a 4-es LED (4) lassan villog. Teljes toltottség esetén a 4-es LED
folyamatosan vilagit.

Energiagazdalkodas

. Ajatékvezerld 5 perc inaktivitas utan automatikusan készenléti izemmaédba kapcsol. A
jatékvezérld dsszes LED-je (4) kialszik.

. A jatékvezérl6 kézi kikapcsolasahoz nyomja le és tartsa lenyomva a f gombot
3 masodpercig. Mindegyik LED kialszik.

«  Ajatékvezérld bekapcsolasahoz nyomja meg a f gombot. Az egyik LED vilagitani kezd. A jatékvezérlé magatol
Ujracsatlakozik ahhoz az eszkdzhdz, amely be van kapcsolva és amely mar korabban parositva lett a jatékvezérlével.

1
USB aljzat
Okostelefon rogzitése

Megjegyzés:
Amennyiben a jatékvezérlé nem csatlakozott egyetlen eszk6zh6z sem, a megfelelé LED fog villogni.

Telefon régzitése a tartéba

A jatékvezérld fel van szerelve egy telefontartoval (1). A kényelmesebb

jatékélményért mobiltelefonos jatékok jatszasa esetén a mobiltelefonjat a

jatékvezérl6 okostelefon-tartdjaba lehet rogziteni.

1. Huzza felfelé a telefontartot (1) a kinyitdsahoz, majd 6vatosan tolja ki
a maximalis szégbe.

2. Huzza ki a telefontarté csatjat és egyidejlileg helyezze a telefonjat
vizszintes irdnyban a tartéba. A csat a telefont biztonsagosan a
helyén tartja.

Fontos:

A telefontartoba torténd behelyezés soran ligyeljen arra, hogy a telefon

Home gombja a jobb oldalon helyezkedjen el. Ezutan allitsa vissza a jaték

gombjait az alapértelmezett beallitdsra. Ezzel biztosithaté a megfeleld

gombkiosztas.

Megjegyzés:

Az iranygombokra (15) fel lehet helyezni a mellékelt takardlapot is, amely az iranygombok pontosabb és kényelmesebb

hasznélatat teszi lehetévé.

Telefontarto csatja

Mobiltelefon ,Home”
gombja

D-Pad boritas

Hasznalat Android telefonokkal - ,,k6zvetlen jaték” méd

A jatékvezérld és az Android okostelefon kozétti Bluetooth kapcsolatnak kdszénhetéen

kozvetlenll hasznalhatja a jatékvezérlét az Android eszkdzén futo jatékokhoz.

1. Tartsa lenyomva a f és A gombokat 3 masodpercig. Az 1-es LED villog.

2. Az Android telefonjan kapcsolja be a Bluetooth funkciot, keressen ra az elérhetd
Bluetooth eszkdzokre, majd valassza ki a jatékvezérlét (,X201”). Sikeres

csatlakozas esetén az 1-es LED folyamatosan vilagit.
. A lekapcsolédas utani Ujracsatlakozashoz nyomja meg a & gombot.

1-es LED

Hasznalat iOS telefonokkal - ,kozvetlen jaték” mod

A jatékvezérld és az iOS okostelefon k6zotti Bluetooth kapcsolatnak készénhetéen

kdzvetlenil hasznalhatja a jatékvezérl6t az iOS eszkdzén futd jatékokhoz.

1. Tartsa lenyomva a f és Y gombokat 3 masodpercig. A 2-es LED villog.

2. Az iOS telefonjan kapcsolja be a Bluetooth funkciét, keressen ra az elérhet6
Bluetooth eszkdzokre, majd valassza ki a jatékvezérlét (,X201”). Sikeres
csatlakozas esetén a 2-es LED folyamatosan vilagit.

*  Alekapcsolddas utani Ujracsatlakozashoz nyomja meg a E gombot.

Hasznalat Android telefonokkal - standard Android jaték

A jatékvezérlét standard Android jatékok jatszasara is hasznalhatja Android

eszkdzokon (pl. okostelefon, tablagép, Smart TV) a gamepad és az Android eszkéz

kozotti Bluetooth kapcsolatnak kdszdnhetéen.

1. Tartsa lenyomva a f és X gombokat 3 masodpercig. A 3-as LED villog.

2. Az Android telefonjan kapcsolja be a Bluetooth funkciét, keressen ra az elérhetd
Bluetooth eszkdzokre, majd valassza ki a jatékvezérlét (,X201”). Sikeres
csatlakozas esetén a 3-as LED folyamatosan vilagit.

+  Alekapcsolédas utani tjracsatlakozashoz nyomja meg a & gombot.

Hasznalat PC-vel, a vezeték nélkiili USB vevoegység segitségével -
Xbox 360 mod
A jatékvezérl6hoz egy 2,4 GHz-es vezeték nélkili USB vevéegység van mellékelve.
A vezeték nélkili USB vevéegység lehet6vé teszi, hogy a jatékvezérlét vezeték nélkil
hasznalhassa a szamitégépén futé jatékokhoz.
1. Huzza ki a vezeték nélkili USB vevéegységet (11) a jatékvezérld aljabdl, és
csatlakoztassa azt a szamitégépének USB portjaba.
2. Tartsalenyomva a f és L1 gombokat 3 masodpercig. Mind az 1-es és a 2-es
LED villog a csatlakozas soran, majd a két LED a sikeres csatlakozas utan

folyamatosan vilagit.
«  Alekapcsolédas utani tjracsatlakozashoz nyomja meg a & gombot.

Hasznalat PC-vel, USB kabel segitségével

A szamitdgépes jatékokhoz USB kabellel is csatlakoztathatja a jatékvezérlét.

1. Tartsa lenyomva az R1 gombot.

2. Egyidejlleg csatlakoztassa a mellékelt USB kabelt a jatékvezérlé Mikro-USB
portjahoz (10) és a szamitogépének USB portjahoz. Az 1-es és a 3-as LED
néhanyszor felvillan, majd az 1-es LED kialszik a 3-as LED pedig folyamatosan
vilagit.

3. Az X-input 360 és a D-input P3 médok kozétti valtashoz tartsa lenyomva a
SELECT (14) és START (6) gombokat 3 masodpercig. Ha a jatékvezérlé atvalt
az X-input 360 modra, a 3-as LED vilagit. Ha a jatékvezérl6 atvalt a D-input P3
mddra, a 2-es LED vilagit.

3-es LED

USB aljzat

Hasznalat PS3 jatékkonzollal, USB kabel segitségével

A
1.
2.

jatékvezérlét PS3 jatékkonzollal is hasznalhatja.
Tartsa lenyomva az R1 gombot.
Egyidejlileg csatlakoztassa a mellékelt USB kabelt a jatékvezérlé6 Mikro-USB portjahoz (10) és a PS3 jatékkonzol USB
portjahoz. Sikeres csatlakozas esetén a megfelel6 LED vilagit a jatékvezérlén.

Gombok atprogramozasa turbo funkciéra

A
1.
2.

kovetkezd 8 akcibgombhoz rendelhet hozza turbo funkciot: A/B/X/Y/R1/R2/L1/L2.
Tartsa lenyomva a 8 akciégomb valamelyikét.
Egyidejlileg nyomja meg a TURBO (13) gombot. Ezzel az adott akcigombra engedélyezve lett a turbo funkcio.

Turb6 funkcié kikapcsolasa

Tartsa lenyomva a gombot amelyre a turbé méd engedélyezve lett, és egyidejlileg nyomja meg a TURBO (13) gombot.
A turbo funkcié az adott akciogomb esetén automatikusan kikapcsolddik, ha a jatékvezérl6t kikapcsoljak, majd tjra
bekapcsoljak.

1.
2.

4. UTILIZARE

Incarcarea gamepad-ului

. Atunci cand bateria este foarte descarcata, cel de-al patrulea LED (4) de pe gamepad
lumineaza intermitent, atentionandu-va ca bateria trebuie incarcata.

. Pentru a accesa portul micro USB (10) pe gamepad, trageti in sus suportul (1).

«  Conectati unul dintre capetele cablului USB la portul micro USB (10) al gamepad-ului, iar
capatul celalalt la un computer sau la un adaptor de alimentare (neinclus).

. In timpul incarcarii, cel de-al patrulea LED (4) se aprinde intermitent lent. Dupa ce bateria
este incarcata complet, cel de-al patrulea LED raméane aprins.

Pornirea si oprirea

. Dupa 5 minute de inactivitate, gamepad-ul va intra automat in stare de asteptare. Toate
LED-urile (4) de pe gamepad se vor stinge.

. Pentru a opri gamepad-ul manual, apasati si tineti apasat A timp de 3 secunde. Toate
LED-urile se vor stinge.

. Pentru a porni gamepad-ul, apasati A Unul dintre LED-uri se va aprinde. Gamepad-ul se va reconecta cu dispozitivul pornit
si cuplat anterior cu gamepad-ul.

Nota:

Daca gamepad-ul nu este conectat la niciun dispozitiv, se va aprinde intermitent un LED corespunzator.

Suport pentru telefon

Fixarea unui telefon mobil de suportul pentru telefon

Gamepad-ul este dotat cu un suport pentru telefon (1). Pentru a juca

mai usor un joc pe telefonul mobil, puteti fixa telefonul mobil in suportul

dedicat de pe gamepad.

1. Trageti in sus suportul pentru telefon (1) pentru a-l deschide, iar apoi
impingeti-I usor pana la unghiul maxim.

2. Trageti afara clema suportului pentru telefon, in timp ce asezati
telefonul mobil in suport, in directie orizontala. Telefonul este asigurat
prin tensiunea clemei.

Important:

Atunci cand asezati telefon mobil in suport, asigurati-va ca butonul Home

al telefonului mobil este orientat spre dreapta. Apoi readuceti butoanele

jocului la setarile implicite. Acest lucru va asigura maparea corecta a

butoanelor.

Nota:

Puteti atasa husa D-Pad la D-Pad (15) pentru a imbunatati precizia controlului si confortul operatiilor D-Pad.

Clema suport de telefon

Buton Home pentru
un telefon mobil

Utilizarea impreuna cu telefoane Android - direct play

Prin intermediul conexiunii Bluetooth dintre gamepad si telefonul dvs. mobil Android,

puteti folosi gamepad-ul pentru a va juca direct pe telefonul dvs. mobil Android.

1. Tineti apasate butoanele £ si A timp de 3 secunde. Primul LED se aprinde
intermitent.

2. Pe telefonul dvs. mobil Android, activati functia Bluetooth, cautati dispozitivele
Bluetooth disponibile, iar apoi selectati gamepad-ul (,X201") pentru a va conecta.

Dupa ce conexiunea a fost stabilitd cu succes, primul LED raméane aprins.
. Pentru a reconecta gamepad-ul la telefonul mobil dupa deconectare, apasati [

LED 1

Utilizarea impreuna cu telefoane iOS - direct play

Prin intermediul conexiunii Bluetooth dintre gamepad si telefonul dvs. mobil iOS, puteti

folosi gamepad-ul pentru a va juca direct pe telefonul dvs. mobil iOS.

1. Tineti apasate butoanele & si Y timp de 3 secunde. Cel de-al doilea LED se
aprinde intermitent.

2. Pe telefonul dvs. mobil iOS, activati functia Bluetooth, cautati dispozitivele Bluetooth
disponibile, iar apoi selectati gamepad-ul (,X201”) pentru a va conecta. Dupa ce

conexiunea a fost stabilitd cu succes, cel de-al doilea LED ramane aprins.
. Pentru a reconecta gamepad-ul la telefonul mobil dupa deconectare, apasati [

Utilizarea impreuna cu dispozitive Android - jocuri standard Android
Puteti utiliza gamepad-ul pentru a juca jocuri standard Android pe dispozitive Android
(de ex. un telefon mobil, o tableta, un smart TV) prin intermediul unei conexiuni
Bluetooth intre gamepad si dispozitivul Android.

1. Tineti apasate butoanele M si X timp de 3 secunde. Cel de-al treilea LED se
aprinde intermitent.

2. Pedispozitivul dvs. Android, activati functia Bluetooth, cautati dispozitivele Bluetooth
disponibile, iar apoi selectati gamepad-ul (,X201") pentru a va conecta. Dupé ce
conexiunea a fost stabilitd cu succes, cel de-al treilea LED ramane aprins.

. Pentru a reconecta gamepad-ul la dispozitivul Android dupa deconectare, apasati "

Utilizarea impreuna cu PC-ul prin intermediul receptorului USB fara fir - Xbox 360 mode
Gamepad-ul este livrat cu un receptor USB fara fir 2.4G. Cu acest receptor USB fara
fir, puteti utiliza gamepad-ul pentru a va juca pe computer fara fir.

1. Trageti receptorul USB fara fir (11) din partea de jos a gamepad-ului si
introduceti-I in portul USB al computerului dvs.

2. Tineti apasate butoanele A si L1 timp de 3 secunde. Primul si al doilea LED se
aprind intermitent in timpul stabilirii conexiunii, iar dupa conectarea cu succes,
cele doua LED-uri raman aprinse.

. Pentru a reconecta gamepad-ul la computer dupa deconectare, apasati .

Utilizarea impreuna cu PC-ul prin intermediul cablului USB

Puteti utiliza gamepad-ul pentru a va juca pe computer folosing un cablu USB.

LED 3

LED-urile
1si2

1. Tineti apasat butonul R1.

2. Conectati simultan cablul USB furnizat la portul Micro USB (10) al gamepad-ul si la
portul USB al computerului. Primul si cel de-al treilea LED se aprind intermitent de mai
multe ori, dupa care primul LED se stinge, iar cel de-al treilea LED ramane aprins.

3. Pentru a comuta intre modul X-input 360 si D-input P3, tineti apasat butoanele
SELECT (14) si START (6) timp de 3 secunde. Atunci cand gamepad-ul trece in
modul X-input 360, cel de-al treilea LED se aprinde. Atunci cand gamepad-ul trece
in modul D-input P3, cel de-al doilea LED se aprinde.

1
LED 2 Port USB
Utilizarea consolei PS3 prin intermediul cablului USB
Puteti utiliza gamepad-ul pentru a va juca pe o consola PS3.
Tineti apasat butonul R1.
Conectati simultan cablul USB furnizat la portul Micro USB (10) al gamepad-ul si la portul USB al consolei PS3. Dupa

conectarea cu succes, LED-ul corespunzator de pe gamepad se aprinde.

Butoanele de program ca functii turbo
Puteti aloca functii turbo urmatoarelor 8 butoane de actiune: A/B/X/Y/R1/R2/L1/L2.

1.
2.

Tineti apasat unul dintre cele 8 butoane de actiune.
Simultan, apasati scurt butonul TURBO (13). Butonul de actiune va fi activat cu functia turbo.

Pentru a dezactiva functia turbo

5

Tineti apasat butonul activat turbo si simultan apasati scurt butonul TURBO (13).
Functia turbo alocata unui buton de actiune va fi dezactivata automat daca gamepad-ul se opreste si apoi reporneste.

. INTRETINERE S| CURATARE

Deconectati produsul de la reteaua de alimentare nainte de fiecare curatare.

MpumeyaHue.
MeTozapbl BBof@ HacTpoek MeHio Ha ycTpoicteax Android MoryT pasnuyatbcesi. Takum o6pasom, kHonka MENU Ha aTom revimnage
He MoxXeT BbITb UCNONb30BaHa AnA BXoAa UM BbIXoAa U3 HACTPOEK MEHIO Ha HEKOTOPbIX ycTporcTeax Android.

4. SKCMNYATALUA

3apsigka reumnaga

. Mpu HM3KoM 3apsae GaTapeliku YeTBepThIN cBeToaunos (4) Ha revimnage Byaet 6bicTpo
MUraTb B Ka4€CTBE HaNOMUHAHUS.

«  [nsa poctyna k nopty Micro USB (10) Ha reiiMnaze noTsHWUTE KpOHLITENH TenedoHa (1)
BBEpX.

. MopkntounTe oauH KoHew kabens USB 13 komnnekTta nocraeku k nopty Micro USB (10)
Ha refiMnage, a Apyroi KOHeL, — K KOMMbIOTepY UNn aganTepy NUTaHus (He BXOAWT B
KOMMMEKT).

. Bo Bpewmsi 3apsgkv yeTBepThin cBeToaunos (4) 6yaeT meaneHHo muratb. 1o AOCTMXKEHMIO
MOIHOI 3apsiAKv YETBEPTbIN CBETOAMOZ NEpecTaHeT MuraTb.

YeTBepTbIfi
cBeToamos,

1
MopT USB
KpoHwwtenH ansa tenegoHa

YnpaBneHue nutaHuem

+  leiMnaz aBTOMaTUYECKV NEPEKIUUTCS B PEXVM OXUAAHUSA Yepe3 5 MUHYT
6esgencTeus. Bee cBetogunoabl (4) Ha refimnaze noracHyT.

+ Yro6bl BLIKIMIOUNTL reiiMnag BpyUHYH0, HaXMUTE 1 yaepxuBaiite kHonky M B TeueHue 3 cekyHa. Bce cBeTOAMOMbI NOracHYT.

+ Y106l BKMIOUMTL reiiMnag, HaxmuTe kHonky M. OAMH 13 CBETOANOAOB 3aropuTcs. MeiiMnag; cHoBa NOAKMIOUUTCS K
YCTPOWCTBY, KOTOPOE BKMIOYEHO U paHee BbINIo CONPsiKEHO C reiMnagoMm.

MpumeyaHue.
Ecnu reiiMnaz He NoakmtoveH Kk kKakoMy-nubo ycTponcTBy, 6yaeT MuraTb COOTBETCTBYIOLLWIA CBETOAVOA,

3aXMM KpOoHLUTeHa ans

3admkcupynte MOGUNbHBLIN TeNe(OH Ha KPOHLUTENHE
® py N p TenedoHa

leliMnag ocHallleH KpoHLITeiHoM Ans Tenedora (1). Ans ynoberea

Urpbl Ha MOBUILHOM TenedoHe MOXHO 3admkcmpoBaTh TenedoH Ha

KPOHLUTENHE reimnaaa.

1. TMoTsHuTe KpoHLWTENH Anst TenedoHa (1) BBepx, YTobbl OTKPbITL €ro,
3aTeM OCTOPOXHO PacKpoTe Ha MaKCUMyM.

2. BbITAHUTE 32UM KPOHLUTENHa Ans TeneoHa n OAHOBPEMEHHO
nomecTuTe TenedoH Ha KPOHLUTENH B TOPU3OHTAIIbHOM MOMOXEHNN.
TenedoH GyaeT 3akpenneH 3a CHET AaBleHNs 3axuma.

BaxHo!

Mpu pasmeLLieHnn TenedoHa Ha KPOHLUTENHe yBeanTech, YTO KHOMKa

«[Jomon» Ha TenedoHe HanpasneHa Bnpaso. 3aTeM cOpockTe KHOMKW Urpbl K

HacTpolkaM Nno ymonyaHuto. 1o o6ecneymT npaBuIibHYI0 CXeMY KHOTOK.

MpumeyaHue.

Ha D-Pad (15) MOXHO yCTaHOBUTb KPbILLKY 13 KOMMNEKTa NOCTaBKN AN NOBbILEHWUS TOYHOCTU ynpaBneHus 1 yaobctea paboTsl ¢

D-Pad.

KHonka «[Jomoi»
Ha MO6UbHOM
TenedgoHe

Ucnonb3oBaHue ¢ TenecpoHamm Android, pexum Direct Play

Mpu nomotuy Bluetooth-coeanHeHus mexay reiMnagom v MobunbHbIM TenedoHoM

Android MOXHO UrpaTb HeNMocpeaCTBEHHO Ha TenedoHe, Ucnonb3ys renMnag.

1. YnepxuBaiite kHonki M 1 A B TeueHne 3 cekyHa. HauHeT Murath nepabiit
cseToamnos.

2. Ha mobunebHom Tenedore Android akTueupyiiTe cyHkuwmio Bluetooth, BeinonHute
novick Bluetooth-ycTpoiicTs, a 3atem BbibepuTte reimnag (X201) ans coeguHeHus.
Mocne ycnewwHoro NoAKmMoYeHst NepBbIi CBETOANOA NEPECTaHET MUraTb.

/ ‘ e \
*  Yro6bl CHOBA MOAKIIOYNTH reﬁmnﬁ K MOBUrIbHOMY TernedhoHy nocne

Mepsbin
cBEeToaMoa

OTCOEANHEHUA, HAXXMUTE KHOMKY

Ucnonb3oBaHue c TenecdoHamm iOS. Pexxum Direct Play

Mpu nomoy Bluetooth-coeanHerHuns mexay reimMnagom v MobUnbHLIM TenedoHoM

iOS MOXHO HenocpeaCTBEHHO UrpaTh Ha TenedoHe, UCMonb3ys reimnaz.

1. Yoepxusante KHOMKN M 1Y B TeveHve 3 cekyHA. HauHeT muratb BTOpON
cBeToanof,.

2. Ha mobunbHom TenedoHe iOS akTBupyinTe dyHkumio Bluetooth, BeinontHute
novck Bluetooth-yctpoiicTs, a 3atem BbibepuTe reiimnag (X201) ans
coeavHeHus. MNocne ycnewHoro NoAKIYeHns BTOPO CBETOAMOA NepecTaHeT

Broporn
cBeToamon,

muraTb.
. UToGbl CHOBA MOAKIIOYNTL reiMnag, K MoGUITbHOMY TenedoHy Mocre OTCOSAMHEHNS!, HaXMUTE KHOMKY .

Ucnonb3oBaHue ¢ yctponcteamu Android. CtaHaapTHbie urpbl Android
leliMnag MOXHO UCNONb30BaTh AN CTaHAAPTHBIX Urp Ha ycTpoiicTBax Android
(Hanpumep, MobunbHOM TenedoHe, NnaxLeTe, Tenesusope co Smart TV),
yctaHosuB Bluetooth-coeguHenne mexay reimnazom 1 yCTpONCTBOM.

1. Ynepxuaiite kHonki M v X B TedeHue 3 cekyHa. HauHeT muraTb TpeTuii
cBeToamnos.

2. Ha yctpoiictee Android aktusupyiite cyHKuuio Bluetooth, BeinonHute nonck
Bluetooth-ycTpoiicTs, a 3atem Bbibepute renmnag, (X201) ans coeguHeHus.
Mocne ycneLwHoro NoAKMoYeHUst TPETWI CBETOAMOA NepecTaHeT Muratb.

. YT06bl CHOBa NOAKMYMTL reiMnag k yctponctay Android nocrne oTCOeANHEHUS!, HAXMUTE KHOTKY N

Ucnonb3oBanue Ha MK npu nomowm 6ecnpoBogHoro npuemHuka ¢ USB. Pexxum Xbox 360

lerimnag noctaensetcsa ¢ 6ecnpoBofHbIM NpuemHukom ¢ USB, 2,4 . Mpu

nomoLum npmemHuka ¢ USB MoxHO nrpatb Ha komnbtoTepe 6ecnpoBoaHbIM

cnoco6om.

1. MsBnekute 6ecnpoBogHoi npuemHuk ¢ USB (11) cHusy reiimnaga v BcTaBbTe B
nopt USB Ha komnbloTepe.

2. YoepxwBaWTe KHOMKU M v L1 B Teyenme 3 cekyHA. Bo Bpems nogknioveHust
MUraeT nepsblii M BTOpoi ceeToauoa. MNocne ycneLwHoro nogknoyeHns oba
cBeToaMoaa nepecTaHyT Muratb.

. YT0o6bl CHOBa NOAKMIOYMTL reMMnaz K KOMNbioTepy Nocre OTCOeANHEHNS,
HaxmuTe KHorky .

Ucnonb3osanue c MK npn nomowm kabens USB

leliMnag MOXHO UCMONb30BaTh NS UIP Ha KOMMbOTEPE NpW nomoLuy kabens USB.

1. YpoepxwuanTe kHonky R1.

2. OpgHoBpeMeHHO noaknounTe nNpunaraembin kabenb USB k pasbemy Micro USB
(10) Ha renmnage n nopty USB Ha komnbtoTepe. MNMepBbii U TpeTWii ceeToamon

Tpetuit
CBETOAMOf,

MepBbIn
v BTOpOU
CBEeToAMoAbI

Mpuemnuk c USB

TpeTuii cBeToaMOA

MpumiTtku:

. Llen rerimnag He NiaTPMMYeTbLCA AESKUMU 3 MOBINbHUX TenedoHIB Yepea BiAMIHHICTb ix nnaTdopmu onepauiHoi cuctemm
(Hanpwviknag, nnatgopma MobinsHoro TenedoHy MediaTek Android).

. MoXrnBO, BM He 3MOXeTe rpaTtv B Aesiki irpu 3a JOMOMOro LibOro reiMnazy y 3B’s3Ky 3 OHOBINEHHSIM odillianbHKX irpoBumx
nnatcpopm abo 3MiH B iX NporpamMmHoOMy Kofi.

MUrHYT HECKOMbKO pa3. 3aTeM nepBsbIi CBETOAMOA BbIKIOUUTCS, a TpeTuit byaet
ropeTb HenpepbIBHO.

[ins nepeknioveHns mexay pexumammn X-input 360 n D-input P3 yaepxwusainte
kHonkn SELECT (14) n START (6) B TedeHue 3 cekyHa. MNpu nepeknoveHnm
renMnagna B pexum X-input 360 3aroputcsi TpeTuin ceetoauos. MNpu
nepeknioyeHnn renmnaia B pexum D-input P3 3aroputca BTopoi cBeToamnos.

Btopon
ceeToamon

Ucnonb3oBaHue ¢ koHconbio PS3 npu nomowu ka6ens USB
leriMnag MOXHO MCMonb3oBaTh AN Urpbl Ha koHconu PS3.

1.
2.

YaepxwviBante kHonky R1.
OpHoBpeMeHHO noAkmniounTe npunaraemblin kabenb USB k pasbemy Micro USB (10) Ha reiimnane v nopty USB Ha koHconu
PS3. Mocne ycnewHoro coefgMHeHns Ha reiMnage 3aropuTcs COOTBETCTBYIOLLNIA CBETOAMOA,.

MporpamMmMHble KHOMKK B Ka4yecTBe Typ6odyHKLUMn

5. KARBANTARTAS ES TISZTIiTAS

. Minden tisztitas el6tt valassza le a terméket az elektromos halézatrol.

. Ne hasznaljon erés tisztitoszert, alkoholt vagy mas kémiai oldatot, mert ezek megrongalhatjak a késziilékhazat, és hibas
miikddést okozhatnak.

*  Aterméket csak szaraz, szoszmentes torlével tisztitsa.

6. GARANCIA ES JOTALLASI FELTETELEK

Erre a termékre a vasarlas idépontjatél szamitott 36 honap jotallas vonatkozik (amely tartalmazza a helyi jogszabalyok altal

meghatarozott 24 hénapos térvényes jotallast, valamint a marka altal kinalt 12 honap tovabbi jotallast), minden gyartasi- vagy

anyaghibabdl eredé meghibasodasra.

Ez a jotallas nem terjed ki a rossz telepitésbél, helytelen hasznalatbdl, vagy a termék természetes elhasznalédasabol ered6

karokra. A jotallas nem vonatkozik:

. A helytelen hasznalatbdl, balesetbdl, atalakitasbél vagy nem megfelelé aramerésség illetve fesziltségil elektromos
csatlakozasbdl eredd karokra vagy meghibasodasokra.

. Olyan termékekre, amelyeknek garancia cimkéje vagy sorozatszama sérilt, megvaltozott, eltavolitottak vagy rozsdas.

«  Acserélhet6 akkumulatorokra és tartozékokra 6 honap jotallas vonatkozik.

. Az akkumulator meghibasodasara, ha a tul hosszu toltés, vagy az utmutatéban leirt biztonsagi eléirasok figyelmen kivdl

hagyasa miatt kovetkezett be.

Az esztétikai karokra, ideértve a karcolasokat, horpadasokat vagy hasonlokat.

Engedéllyel nem rendelkez6 személy altal végzett barmilyen beavatkozasbol bekdvetkezett karokra.

A természetes kopasbol vagy a termék természetes elhasznalédasabol eredé meghibasodasokra.

A halozati paraméterek megvaltozasa miatt sziikséges programfrissitésekre.

Harmadik fél programjanak médositas, valtoztatas vagy adaptalas céljabdl torténd hasznalata kovetkeztében meghibasodott

termékre.

«  Agyarto altal jovahagyott tartozékok nélkili hasznalat kévetkeztében meghibasodott termékre.

. Arozsdas termékekre.

A gyarté semmi esetre sem tehetd felel6ssé a lemezen tarolt adatok elvesztéséért. Hasonloképpen, a gyarté nem koteles

ellendrizni, hogy a visszavitt termékbdl eltavolitottak-e a SIM / SD kartyakat.

Ajavitott vagy cserélt termékek tartalmazhatnak uj és/vagy Ujracsomagolt sszetevoket és tartozékokat.

A JOTALLAS ERVENYESITESE

Ajotallas érvényesitéséhez kérjik, vigye vissza a terméket az eladasi hely Ugyfélszolgalatara a vasarlasi bizonylattal
(pénztarblokk, szamla stb.), a termékkel és a hozza adott tartozékokkal, eredeti csomagolasban.

Tajékoztatasul meg kell adnia a vasarlas idépontjat, a modellt és a sorozatszamot vagy IMEI szamot (ezek az adatok altalaban fel
vannak tlintetve a terméken, vagy a vasarlasi bizonylaton).

Ezek hidnyaban a terméket a megfelelé mikddését biztosito kellékekkel egyditt kell visszavinnie (tapegység, adapter stb.).
Ha a reklamaciora vonatkozik a jotallas, a vevészolgalat a helyi jogszabalyoknak megfeleléen, vagy:

. Megjavitja vagy kicseréli a hibas alkatrészeket.

. A visszavitt terméket legalabb azonos funkcidkkal rendelkezé és teljesitményben egyenértéki termékre cseréli.

. Visszatériti a termék vételarat a pénztarblokkon feltlintetett értékben.

Ajotallas keretében végzett javitas esetén a jotallasi id6 6 honappal meghosszabbodik, amely azonban ismételt hibak esetén
semmi esetre sem halmozédik fel.
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1. INFORMATII REFERITOARE LA SIGURANTA

Tnainte de a folosi acest produs, cititi cu atentie aceste instructiuni si pastrati manualul pentru o utilizare ulterioara.

Utilizati acest produs numai in locuri cu conditii de mediu moderate.

Nu schimbati si nu modificati produsul, deoarece acest lucru afecteaza siguranta produsului. R
Nu expuneti niciodata produsul la ploaie sau apa. Nu asezati niciodatd containere cu lichide, cum ar fi vaze, langa produs. In
cazul in care pe sau in produs sunt varsate lichide, nu mai utilizati produsul si duceti-I la un atelier specializat.

Nu asezati niciodata produsul langa flacari deschise sau alte surse de caldura, inclusiv lumina directd a soarelui.

Protejati produsul de temperaturi extreme, socuri puternice, umiditate ridicata, umezeala, gaze inflamabile, vapori si solventi.
Manevrati produsul cu grija. Poate fi deteriorat de soc, impact sau cadere chiar si de la o naltime moderata.

Respectati instructiunile de siguranta si de utilizare ale tuturor dispozitivelor conectate cu produsul.

Exista pericol de incendiu sau explozie! Bateria incorporata nu trebuie scoasa, dezasamblata, presata, incalzita sau arsa.
Capacitatea bateriei variaza odata cu schimbarea temperaturii. Durata de viatd a bateriei poate scadea daca este expusa la
temperaturi scazute sau sub 0 °C.

;@f Acest marcaj indica faptul ca acest produs nu trebuie aruncat impreuna cu alte deseuri menajere pe intreg teritoriul

Manual de utilizare

OCRNOOR WM =

N
o

UE. Pentru a preveni posibilele daune asupra mediului sau sénatatii umane din depozitarea necontrolata a deseurilor,
reciclati-l in mod responsabil pentru a sustine reutilizarea durabila a resurselor materiale. Pentru a returna dispozitivul

mmmm utilizat, utilizati sistemele de returnare si de colectare sau contactati distribuitorul unde a fost achizitionat produsul.
Acestia pot prelua acest produs pentru reciclarea ecologica.

2. DATE TEHNICE

Toltébemenet 5V =350 mA

Puterea de alimentare 5V =350 mA

Beépitett akkumulator DC 3,7 V /300 mAh

Baterie incorporata incorporata DC 3,7 V /300 mAh

Bluetooth Bluetooth-verzié: 4.0 - Atviteli tavolsag: <8 m - Zajszint: 0 dBA

Bluetooth Versiunea Bluetooth: 4.0 - Distanta de transmisie: <8 m - Putere de transmisie: 0 dBA

Toltési ido Megkozelitéleg 2 6ra

Timpul de incarcare Aprox. 2 ore

Akkumulator élettartama >15 6ra folyamatos hasznalat esetén

Durata de viata a bateriei >15 ore de functionare continua

Készenléti ido Akar 30 nap teljes feltdltés esetén

Timpul de asteptare Pana la 30 de zile dupa o incarcare completa

Android okostelefon (tablagép) - Android Smart TV - iOS okostelefon (tablagép) - PC - PS3

Tamogatott eszk6zok jatékkonzol

Dispozitive mobile Android (tabletd) - Android smart TV - dispozitive mobile iOS (tableta) -

Dispozitive compatibile PC - consold PS3

Tamogatott OP rendszerek Android 6.0 vagy Ujabb - iOS 11.0 - 13.3.1-ig - Windows 7/8/10

OS compatibile Android 6.0 sau peste - iOS de la 11.0 la 13.3.1 - Windows 7/8/10

Okostelefon rogzitése Telefon befogadd méret: 45 - 80 mm

Suport pentru telefon Dimensiuni pentru a tine un telefon: 45 - 80 mm

A készlet tartalma 1x Jatékvezérls - 1x USB kabel - 1x 2,4 GHz USB vev6egység - 1x Iranygomb-boritas -

\ 1x Hasznalati dtmutaté )

Continutul livrarii 1x gaming pad - 1x cablu USB - 1x receptor USB 2.4G - 1x huséa directionala pad -

L 1x manual de utilizare )

Megjegyzés:

. A jatékvezérl6t néhany mobiltelefon-tipus operacios rendszere nem tamogatja (pl. MediaTek Android operéacios rendszer(
mobiltelefonok).

. A jatékvezérlével néhany jaték nem jatszhato a jatékplatform hivatalos frissitése, vagy a jatékplatform forraskodjanak
modosulasa miatt.

3. LEiRAS
~

Observatii:

. Acest gamepad nu este compatibil cu anumite telefoane mobile din cauza platformei de sistem a telefonului mobil (de ex.
platforme MediaTek Android pentru telefoane mobile).

. Unele jocuri nu se pot juca cu acest gamepad din cauza unor actualizari ale platformelor oficiale de jocuri sau modificarilor
aduse codului sursa al platformei de jocuri.

3. DESCRIERE

A e N

1. Okostelefon rogzitése 10. Mikro-USB port 1. Suport pentru telefon 10. Port micro USB

2. R2gomb 11. 2,4 GHz USB vevéegység 2. Buton R2 11. Receptor USB 2.4G

3. R1gomb 12. Bal analég kar 3. ButonR1 12. Stick stanga

4. Mdadjelz6 LED-ek 13. TURBO gomb 4. LED-uri moduri de functionare 13. Buton TURBO

5. Akciogombok (A/B/X/Y) 14. SELECT gomb 5. Butoane de actiune (A/B/X/Y) 14. Buton SELECT

6. START gomb 15. Irdnygombok 6. Buton START 15. D-Pad

7. MENU gomb 16. L1 gomb 7. Buton MENU 16. Buton L1

8. Jobb analdg kar 17. L2 gomb 8. Stick dreapta 17. Buton L2

9. HOME gomb 9. Buton HOME
. J \ J
Megjegyzés: Nota:

A bedllitdsok meniibe torténd belépés a kiildonb6zé Android eszkdzokon eltérd lehet. Tehat a jatékvezérld MENU gombja egyes
Android eszk6zok esetén nem feltétlenll hasznalhat6 a bedllitasok menujének megnyitasara, illetve bezarasara.

Pe dispozitivele Android, metodele pentru a intra in setarile meniului pot varia. De aceea, la anumite dispozitive Android, butonul
MENU (MENIU) de pe acest gamepad nu poate fi folosit pentru a intra sau a iesi din setarile meniului.

. Nu folositi agenti de curatare agresivi, frecand cu alcool sau alte solutii chimice, deoarece acestea pot provoca deteriorarea
carcasei si defectiuni.
. Curatati produsul cu o carpa uscata, fara fibre.

6. GARANTII SI LIMITE DE RESPONSABILITATE

Acest produs este garantat pentru o perioada de 36 luni (incluzand garantia legala de 24 luni, asa cum este ea definitd de
legislatia locala, dar si o garantie comerciald suplimentara de 12 luni oferitd de marca) de la data cumpararii, impotriva oricarei
defectiuni care rezulta dintr-un viciu de fabricatie sau problema legata de materialele componente.

Aceasta garantie nu acopera daunele care rezultad dintr-o instalare eronata, din utilizarea incorecta sau din uzura normala a

produsului. Mai exact, garantia nu acopera:

. Daunele sau problemele cauzate de o utilizare incorecta, de un accident, o alterare sau de o conectare electrica de
intensitate sau de tensiune neadecvate.

. Produsele modificate, cele al caror sigiliu de garantie sau numar de serie au fost deteriorate, alterate, sterse sau oxidate.

. Bateriile Tnlocuibile si accesoriile sunt garantate pentru o perioada de 6 luni.

. Avarierea bateriei, survenita in urma operatiunilor de incarcare prea lungi sau cauzata de nerespectarea recomandarilor de

siguranta explicate in instructiuni.

Defecte cosmetice, inclusiv zgarieturi, taieturi sau oricare alte elemente.

Daunele cauzate de orice interventie efectuata de o persoana neautorizata.

Defectiunile cauzate de uzura sau de invechirea normald a produsului.

Actualizarile programului informatic, datorate modificarii parametrilor de retea.

Avarierea produsului cauzata de utilizarea unor alte programe informatice pentru a modifica, schimba, adapta sau pentru a

modifica programul informatic existent.

. Avarierea produsului cauzata de utilizarea acestuia fara accesoriile omologate de céatre producator.

. Produsele oxidate.

In niciun caz, producatorul nu poate fi considerat responsabil de pierderea informatjilor stocate pe disc. De asemenea,

producatorul nu este obligat sa verifice daca utilizatorul a scos cartela SIM / SD din aparat in cazul produselor returnate.

Produsele reparate sau schimbate pot include componente si echipamente noi si/sau reconditionate.

METODE DE IMPLEMENTARE

Pentru a beneficia de un service de garantie, va rugam sa aduceti produsul la biroul de relatii cu clientii al magazinului de la
care |-ati achizitionat, avand asupra dumneavoastra dovada cumpararii sale (bon de casa, factura, etc...) si accesoriile furnizate,
impreuna cu ambalajul original.

Este important sd va amintiti data la care ati achizitionat produsul, modelul si numarul de serie sau IMEI (aceste informatii
figureaza in general pe produs, pe ambalaj sau pe dovada de cumparare).

In mod implicit, trebuie sa aduceti produsul in magazin impreuna cu accesoriile necesare functionarii sale corecte (alimentare,
adaptor, etc.

In cazul in care dauna suferita de produs este acoperita de garantie, serviciul post-vanzare va putea, in limitele legislatiei locale fie:

. Sa repare sau sa inlocuiasca piesele defecte.

«  Sa schimbe produsul returnat cu un produs care are cel putin aceleasi functionalitéti si care este echivalent in termeni de performanta.
+  Savaramburseze valoarea produsului la pretul de achizitionare mentionat pe documentul prezentat drept dovada a cumparérii.
In eventualitatea unei reparatii acoperite de garantie, durata de acordare a garantiei se va prelungi cu 6 luni, Dar nu va mai fi
acordata in caz de defectiuni repetate.

RU PykoBoacTBO nonb3oBartens
1. \HOOPMALIMA NO BE3OMNACHOCTHU

Mepen ncnonb3oBaHeM 3Toro NpuGopa BHAMATENBHO NPOYTUTE MHCTPYKLMU HIDKE U COXPaHWUTE PYKOBOACTBO Momnb3oBatens Ans
JanbHelLero Ucrnonb3oBaHus:

[aHHbIN Npyubop npeaHasHa4eH Ans UCMOSb30BaHWS TOMbKO B YMEPEHHOM Knnmare.

He BHOCUTE B U3aenune TEXHUYECKWE N3MEHEHUS — 3TO MOXET CAenaTh ero Ucrnonb3osaHne HeGesonacHbIM.

He noggepraiite ycTpONCTBO BO3AENCTBUIO AOXAA UNW BOAbI. He cTaBbTe eMKOCTM C XWUAKOCTbIO, Hanpumep Basbl, PAAom ¢
npu6opom. Mpwn nponveaHum xmakocTen Ha NpuBop UNu B HEro He BKIioYaiTe ero, a OTHECUTE B CEPBUCHbIV LIEHTP.

He paameLuaite nprbop psaoM ¢ UCTOUHMKAMM OTKPBITOTO OTHS UMK APYTMMM UCTOMHUKaMK Tenna, BKhoyas npsimble
COIMHEYHbIE NyYH.

Cnepyet obecneunTb 3aLmTy npubopa oT aKCTPeMarbHbIX TEMMEPATYP, CUMbHBLIX TONYKOB, BLICOKON BRAXHOCTK, Braru,
BOCMNMAMEHSIOLLMXCS ra3os, napa v pacTBOpUTENEN.

ObpaliaiTeck ¢ nagennem octopoxHo. OHO MOXeT nocTpaaaTh OT yaapa, Tofnyka unv nageHust Aaxe ¢ HeGonbLLOW BbICOTbI.
Cobntopaiite MHCTPYKLUMK Mo 6e30nacHOCTM 1 dKCnyaTaumm Apyrux yCTPOUCTB, NOAKIMIOYEHHBIX K Npubopy.

OnacHocTb B3pblBa U BosropaHusi! BCTpoeHHyto 6atapeto 3anpeLleHo BbiHUMAaTb, pasbupars, CKuMaTh, HarpeBaTb U NompKuraTh.
EmkocTb GaTapen MeHsieTcsl B 3aBUCMMOCTU OT koneGaHuii Temnepatypbl. Bpems paboTbl 6aTtapen MOXeT CHKaTbLCs npu
HW3KOW TemnepaType unu Temneparype Huxe 0 °C.

ﬁ MapkmpoBka ykasblBaeT Ha TO, YTO JaHHOEe M3[enne Hemnb3s YTUNU3MpoBaTh C APYrMY GbITOBbIMW OTXOA4aMU Ha BCEN
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TeppuTtopumn EC. YTo6bl NpenoTBpaTnTb BO3MOXHbIV BPE OKpYKatoLLelt cpeae unv 300poBbio Yenoseka oT

HEKOHTPONMPYeMOW yTUNU3aLmum 0TXoA0B, He0BX0AMMO OTBETCTBEHHO OTHOCUTLCS K UX BTOPUYHOM nepepaboTke n
mmmm  Crnoco6CTBOBATL 3HEProatheKTBHOMY NMOBTOPHOMY MCMOMNb30BaHMIO MaTepuanbHbIX pecypcoB. YTobbl BEpHYThL

oTpaboTaBLLee yCTPOCTBO, 0BpaTUTECh B MyHKT BO3BpaTa 1 c6opa Ui kK pO3HUYHOMY TOProBLLY, Y KOTOPOro Obino
npuobpeTeHo usnenue. Ol nepeaanyT nagenve Ha akornoruyeckn GesonacHyto nepepaboTky.

2. TEXHWYECKUE OAHHbIE

Pasbem 3apsigkn

5B =350 MA

BcTpoeHHas 6aTtapesi 3,7 B noct. Toka / 300 MA 4

Bepcus Bluetooth: 4.0 - PacctosiHue nepegaumn: < 8 m - OTHOCUTeNbHas MOLHOCTb:

Bluetooth 0 ABA

Bpewmsi 3apsigku npubn. 2 yaca

Bpemsi aBToHOMHOW paboTbl 6aTapen > 15 yacoB npu NOCTOsIHHON paboTe

Bpems paboTbl B pexume oxvaaHus [o 30 gHel nocne NosHomn 3apsakv

Mo6unbHble ycTpoictea Android (nnaHwer) - Android Smart TV - MobunbHble

MoanepxvBaeMele yCTpoiicTEa yctpoiictea iOS (nnaHwer) - K - koHconb PS3

Moppepxvaemble OC Android 6.0 nnu Bbiwe - iOS ot 11.0 go 13.3.1 - Windows 7/8/10

KpoHwwTenH ana tenedgoxHa [nanasoH pa3mepoB Ans yaepxuBaHus tenedgoxa: 45-80 mm

KoMMneKT nocTaski leimnag, 1 wt. - Kabenb USB, 1 wr. - MpuemHuk ¢ USB 2,4 T, 1 wr. - Kpbiwka

D-Pad, 1 wr. - PykoBoacTBo nonb3osatens, 1 wt.

MoxHO HasHauuTb TypGodyHKUMIO 8 KoMaHAHbIM kKHomkam: A/B/X/Y/R1/R2/L1/L2.
1. YpepxwuBanTe ofHY U3 BOCbMW KOMaHAHbIX KHOMOK.
2. OpHoBpeMeHHO BbicTpo HaxmuTe kHornky TURBO (13). KomaHaHow kHonke 6yaeT HasHadeHa TypbodyHKLus.

OTknoYeHne Typ6odyHKLMMU
. YaepxuBanTe KHOMKY, KOTopoii Bbina HasHaveHa Typ6odyHkumsi. OgHoBpeMeHHO BbicTpo HaxmuTe kHonky TURBO (13).
*  Typ6oyHKLMSI HAa KOMaHLHOW KHOMKe ByeT aBToMaTnyecky copoLLeHa, ecrv BbIKMOYMTb U CHOBA BKITIOUUTL reimnag.

5. OBCJTYXXMBAHUE N OYUCTKA

. Bcerga otkntoyainTe npubop OT ceTu nepes 04UCTKON.

+  BanpeLleHo 1CMnonb30BaTh arpeCCUBHbIE YNCTSILLVE BELLECTBA, MEAULMHCKWIA CNIMPT UNK ApYrne XMMUYECcKe pacTBopbl, Tak
KaK OHW MOTYT NPUBECTU K NOBPEXAEHMIO KOPyCa ¥ HEUCNPaBHOCTSIM.

*  [InA ouncTKM M3genwsi cnonb3ayinte cyxyio 6e3BOPCOBYIO TKaHb.

6. TFAPAHTUA N MACLUTAB OTBETCTBEHHOCTHU

Ha paHHbIi NpoayKT pacnpocTpaHaeTcsa rapaHTus cpokoM 36 mMecsiLieB (BkNoYas lopUaNYECKYIO rapaHTUio CPOKOM

12 mecsiLeB, NPesyCMOTPEHHYIO MECTHBIM 3aKOHOAATENBCTBOM, W AOMOINHUTENBHYIO KOMMEPYECKYIO rapaHTUio CPOKOM
24 mecsua, npeanaraemyto NPOU3BOAUTENEM) CO [iHS MOKYMKW Ha NioGble HEMCMNPaBHOCTY, Bbl3BaHHblE AedeKToM
NPOW3BOACTBA WU MaTepuana.

[laHHas rapaHTus He NokpbIBaeT yLweps, NPUYMHEHHDIN HENPaBUIIbHONM YCTAHOBKOW, HEMPaBUIIbHLIM UCMONb3oBaHneM nmbo

06bI4HBIM U3HOCOM. TOUHEE, rapaHTUsi He pacnpoCcTpaHsaeTCs Ha:

*  MOBPEXAeHUs U Npobrnembl, BO3HUKLLME B pe3yrTaTe HenpaBunbHOW SKCnyaTaumm, HeCHacTHbIX CriyyYaes, hU3n4eckoro
BO3[ENCTBUSA UNN NOAKMIOYEHUS K 3NEKTPOCETU C HECOOTBETCTBYHOLLEN CUMON TOKa UMM HaNpsKeHNEM;

*  V3MeHeHHble U3AEenus, B KOTOPbIX rapaHTUitHas NnomoGa Unu cepuiiHblii HoMep Bbinn NOBPEXAEHbI, UCNOPYEHbI, YAAmNEeHb!
UNV NOABEPIINCH OKUCTIEHWIO;

*  CMeHHble akKyMymnsiTOpbl U aKCeccyapbl, rapaHTUiHbIA CPOK AMsi KOTOPbIX COCTaBNsET 6 MECALEB;

+  otkas B paboTe GaTapeu, BOHUKLIUI B pedynbTaTe Yepecuyp NpoaormKUTENbHOW 3apsiaku Uni HecobnioaeHns npasun

TEXHUKK B6e30nacHOCTU, NPUBEAEHHbIX B PYKOBOACTBE MONb30BaTens;

KocmeTnyeckue NoBpexaeHus, Takne kak LapanuHbl, BMSTUHbBI U T. M.

NOBPEXEHWs, Bbi3BaHHbIE BMELIATENbCTBOM HEYMNONTHOMOYEHHBIX CeLManucTos;

HEeNCrnpaBHOCTY, Bbl3BaHHbIE €CTECTBEHHBIM M3HOCOM UMW CTapeHWeM YCTPOICTBa;

0GHOBNEHWs NporpaMMHoOro obecneyeHsi BCIIEACTBUE M3MEHEHSI NapamMeTpoB CeTU;

HeuncrnpaBHOCTY B paBoTe YCTPOMCTBA BCMEACTBUE UCMONb30BaHUS CTOPOHHErO MPOrpaMMHOro o6ecrneyeHnsl, HanpaBneHHoro

Ha U3MeHeHue, MoauMUKaLMI0 UM aaanTpPoBaHUe YCTaHOBMEHHbIX NMPOrpamM;

*  HewcrnpaBHOCTV B paboTe ycTponCTBa BCNEACTBUE €r0 UCTONb30BaHUS C akceccyapamu, He YTBEPXKAEHHBIMU
npovsBoguTenem;

*  NnoABEPXEeHHble OKUCMEHUIO U3AENNS.

Hw B Kaknx crnyyasx npousBoauTenb He HECET OTBETCTBEHHOCTb 3a YTEPIO AaHHbIX, XpaHaALmxea Ha aucke. MoMumo Toro,

npov3BoauTenb He 063aH NPoBepsiTh, Obinv N n3BneveHsl SIM-kapTbl 1 kapTbl SD U3 U3nenuin, Noanexalumx Bo3spary.

OTpPEeMOHTUPOBaHHbIE U 3aMEHEHHbIE U3AENNSI MOTYT CoAepXKaTh Kak HOBble, Tak 1 BbiBLUKME B YNOTPEONIEHUN KOMMNOHEHTbI 1

TEXHUYECKNEe NPUHaLNEXHOCTU.

METOAObI PEANTU3ALIUU

YTo6bl BOCMOML30BATLCA rapaHTUIHBIM 06CIYXMBaHUEM, CrieayeT OTHECTU N3aenne B MecTo NOKYMK1 U NpeaoCTaBUTb [OKYMEHT,

noATBEPKAAIOLLMIA NpUobpeTeHre n3aenus 1 AONOMHUTENbHbIX MPUHAANEXHOCTEN (Hanpumep, KacCoBbI UMW TOBAPHbIN YeK U T.

[.), @ TakKe OPUrMHarnbHY0 yNakoBKy.

Ha usgenvu, ynakoske unu B JOKyMEHTE, CBUAETENbCTBYIOLEM O dhakTe MOKYNKW, JOMmKHa hUrypupoBaTh Takasi BaxHasi

MHbopMaLs, Kak Aata noKynku, MoAesb U CEpUiiHbLIN Homep unu Homep IMEL.

3a HeMMeHWeM TakoBbIX NPeAoCTaBLTe BMECTE C U3AeneM anemMeHThbl, HeobxoauMble Ans ero npaBurbHo paboTbl, Takue Kak

LHYp NUTaHUA, aganTtep u T.4.

Ecnwv rapaHTVst pacnpocTpaHseTca Ha Bally NPeTeH3nto, OTAEN NOCNenpoaaXHoOro 06CnyKMBaHNS B pamMmkax MECTHOTO

3aKOHOAATENLCTBA MOXET NPEANPUHATL CredyoLime Mepbl:

*  MOYWHUTL WUIM 3aMEHUTb HEUCNpPaBHbIe AeTanu;

¢ 06MeHsITb BO3BPALLEHHbIN MPOAYKT Ha aHaNOMMYHbIN C Kak MUHMMYM TakUMU K& BO3MOXHOCTSIMU U paBHO3HAYHbIN NO
adpekTUBHOCTH;

*  BO3MECTWUTb MOKyNaTemnto CyMMy, paBHYH LieHe MOKYMKK1, yKasaHHOW B IOKYMEHTe, ABNAI0LLEMCS [oKa3aTenbCTBOM akTa
MOKYMKN.

Ecnv nsgenve noanexvT rapaHTUNHOMY PEMOHTY, CPOK rapaHTuiHoro obcnyxvisaHns ByaeT npoaneH Ha 6 MecsiLeBs, HO HY B KOeM

cnyyae He 6yaeT CyMMUpOBaTLCS B Crlydae BO3HUKAKLLMX BMOCMEACTBUN HEUCTIPABHOCTEN.

UA MocibHuK kopucTyBayva
1. IHCTPYKUIT LLOOO BE3MNEKU

Mepen BUKOPUCTaHHSIM LibOrO MPUCTPOID YBaXHO O3HANOMTECS 3 LIMMU IHCTPYKLisiMK Ta 36epiraiiTe Leit NociGHUK KopucTyBada Ans
BUKOPUCTaHHS B ManbyTHLOMY.
1. BWKOPWUCTOBYITE LI NPUCTPI NuLLe y NOMIPHOMY KrimarTi.
2. He 3miHtoiiTe Ta He mogudikyiTe BMPiG, OCKINbKY Lie NO3HaYUTLCSt Ha Moro 6e3neYHocCTi.
3. CnigkynTe, Wwob BUpi6 He NnoTpannse nif AOLL Ta He KOHTaKTyBaB i3 BoAot. He ctasTe 6inst BUpoby eMHOCTI 3 BOAOMO,
Hanpuknag, Basu. Y BUNagKy noTpannsHHs Ha Bupi6 abo B cepemHy HbOro PiAUHM NPUNMHITE NOTO BUKOPUCTAHHS i
3BEpHITLCA A0 crnewianisoBaHoi MancTepHi.
He posraiuosyite BMpi6 nobnuay Bigkputoro nonym’s abo iHWmMX mrepen HarpiBaHHs, i He 3anuiaiTe nig npsMuMn
COHAYHUMU NPOMEHAMM.
BaxuwwanTe BMpI6 Bif 3aHaATO BUCOKMX i HU3bKVX TEMNEPATYP, CUIIbHUX CTPYCIB, BUCOKOT BONOrOCTi, BOMOrM, 3aUMUCTHX
rasis, napv Ta PO3YMHHUKIB.
MoBogbTecs i3 BUpo6om o6epexHo. BiH Moxe nolukoautucs Big cTpycy, yaapy abo nafiHHa 3 HEBENVKOT BUCOTU.
[LoTtpumyiitecs iHCTPYKLii i3 6e3nekv Ta ekcnnyartauii 6yab-SKUX iHLIXX NPUCTPOIB, NIAKMHYEHNX [0 AaHOr0 BUPOOY.
Hebesneka noxexi 4n Bubyxy! BOyaoBaHuii akymynaTop He cnig Buimartu, po3bupartu, cTuckati, Harpisati Yu cnanosaTty.
EMHICTb aKyMynaTopa 3MiHIOETLCS 3anexHo Big Temnepatypu. Yac po6oTu akyMynatopa MoXe 3MeHLLYBaTUCH, Konu
TemnepaTypa Hu3bka abo Hmk4ya 3a 0 °C.
10. Lle mapkyBaHHs1 Bka3ye Ha Te, LU0 Le NpUCTPiit 3a60pOHSIETLCA BUKMAATU pa3oMm i3 nobyToBMMYM Bigxoaamu Ha
ﬁ TepuTopii €C. LLo6 yH1kHYyTM HeGe3neku Anst HABKOMULLHBOMO cepeaoByLLa abo 300poB’s Nnoaen Big
HEeKOHTPONbOBaHOI yTuni3auii Biaxoais, 3aaBanTe ix Ha nepepobky, ska [03BOSISE 3aHOBO BUKOPVCTOBYBATH
EEE BifHOBMIOBAHI MaTepiany. [1ns NOBEPHEHHS BALLOrO NPUCTPOK CKOPUCTANTECH CUCTEMOID NOBEPHEHHS Ta NPUIAMaHHS,
abo 3BepHiTbCA 3a iHopMmaLlieto 40 NPoAaBLS, B SKOro BU Npuadany AaHnii Bupi6. BoHn MOXyTb NPUAHATK AaHUi
npucTpin Ans oro 6e3neyHoi nepepobku.

2. TEXHIYHI OAHI

S

©R N>

N J BxigHa notyxHicte
Mpumeyanus. 3apsipKaHHs 5B ==—=2350 MA
¢ [laHHbli reiMnag MOXET He NOAAEPXMUBATLCS onpeaeneHHbIMY MOBUbHbLIMY TenedoHaMm 13-3a NnaTopmMbl MOBUITLHOTO o ] .
Tenedona (Hanpumep, nnatchopma MediaTek Android). B6ynosaHuii akymynsitop 3,7 B/ 300 MA-rop, nocTinHOro CTpymy
. B HekoTopble Urpbl HEBO3MOXHO UrpaTh, UCMONb3ys AaHHbIN reiiMnag, B CBS3U ¢ 06HOBNEHNEM odULManbHbIX UFPOBbIX Bluetooth Bepcisi Bluetooth: 4,0 — BincTaHb nepeaavi: < 8 M — noTyxHicTb nepegavi: 0 ABA
nnaTopm U 3MeHeHNeM NCXOAHOIO KoAa UrpoBOM NNaThopMBbI.
Yac 3apsgkn Mpubn. 2 rogunHm
3. ONMUCAHUE Yac po6oTu akymynstopa > 15 roguH 6e3nepepBHOi po6oTn
e N - -
1. KpoHwTenH Ansa TenedgoHa 10. Pasbem Micro-USB IE;:I(;:QEJ; poBoT & pexumi [lo 30 roavH nicnst NOBHOrO 3apsiAKEHHS
2. Kxonka R2 11. TMpuemnuk c USB, 2,4 Ty
3.  Kuonka R1 12. JleBblii MKOMCTHK MPMCTPOI, WO MIATPUMYIOTECS MoGianMﬁ npucTpiii (NnaHwet) Android - Android smart TV - MoGinbHuiA npucTpin (nnaHweT)
4. CseToamogbl pexnMoB 13. KnHonka TURBO i0S - MK - koHconb PS3
5. KomaHgHble kHonku (A/B/X/Y) 14. KHonka SELECT OC, Wo nigTPUMYyHOTLCS Android 6.0 a6o Buwa Bepcis — iOS 11.0 — 13.3.1 — Windows 7/8/10
6. Knonka START 15. D-Pad R .
7. Kuonka MENU 16. Kronka L1 Tpumay gns TenedoHy [iana3oH po3Mipis Ans TpMMaHHsA Tenedony 45 - 80 mm
8. [paBblit HKONCTUK 17. KHonka L2 . 1 x revmnag - 1 x USB-kabenb - 1 x USB-npuiimad 2,4 T - 1 X KpuLlka Ans HasirauinHux
9. KSonKa HOME YmicT pocTaskm KnaBilw- 1 X NoCiBGHMK KopuCTyBa4a )

3. onuc
-
1. Tpumay ans TenedgoHry 10. MMopt Micro USB
2. Knonka R2 11. USB-npuimay 2,4 Ty
3. Knonka R1 12. TiBui cTik
4. CeitnogiogHi inaukaTopu pexumy 13. KHonka TURBO
5. KomaHgHi kHonku (A/B/X/Y) 14. KHonka SELECT
6. KHonka START 15. HagirauinHi knasiLwui
7. Kuonka MENU 16. KHonka L1
8. T[pasui cTik 17. KHonka L2
9. KHonka «4OOOMY»
\_
MpumiTtka:

Cnocobu Bxoay A0 MeHI0 B pisHKx npucTposix Android MoxyTb BiapisHATUCA. ToMy Ha aesikux npucTposix Android BU He 3moxeTe
BuKopucToByBaTn kHonky MENU Ha gaHomy reiimnagi ans sxoay abo Buxody 3 HanaluTyBaHb MeH!0.

4. BAKOPUCTAHHA

3apspxaHHa renmnagy

. Mpw pyxe HU3bKkoMy 3apsidi 6atapei 4-wii caiTnogionHwit iHaukaTop (4) Ha
reimnagi 6yae Wweunako Gnumati, Haragyrumn Npo HeobXiAHICTb 3apsiaKaHHS.

. o6 otpumatu goctyn go nopty Micro USB (10) Ha reiimnagi, 3HiMiTb Tpumay ans
TenedoHy (1).

. MpuepHaiite oauH kiHeub HagaHoro USB-kabento fo nopty Micro USB (10) Ha
reiMnagi, a iHWwii KiHeub - 40 Komn'toTepa abo Groky >KMBMEHHS (He BKITYEHNI
[0 KOMMIEKTY).

. Mia yac 3apsipkaHHs 4-1 ceiTnoaioaHUN inankaTop (4) Gyae nosinbHo Grvmary.
Micnst noBHOro 3apsimkeHHs 4-i ceitnoaiogHUi iHavkatop Gyae ceiTUTUCS
NOCTIHUM CBITNIOM.

4-14 cBiTnogiogHWn
iHavkaTop

1
Mopt USB
KepyBaHHﬂ XUBJEeHHAM
- . Tpumay Ans TenedoHy
*  Yepes 5 xBMNMH HEAKTUBHOCTI refiMnaz, aBToMaTU4HO nepeiiae Ao pexumy
ovikyBaHHs. Yci caiTnogiogHi inankaTopu (4) reiMnagy BUMKHYTbCS.
. LLlo6 BUMKHYTM reiiMnaz BpyUHy, HATUCHITL | yTpuUMyliTe M NpoTArom 3 cekyHa. YCi CBITNOAIOAHI iHANKATOPY BUMKHYTLCS.
. LLIoG yBiMKHYTY refiMnag, HaTUCHITL M. YBIMKHETLCS OAMH i3 CBITIOAIOAHMUX iHAVKaTOPIB. MeiiMnan NoBTOPHO 3'€AHAETLCS i3
NpuUCTPoEM, SiKniA ByB YBIMKHEHUI Ta NoNepeaHbo CronyYeHuii i3 reiMnagom.

MpuwmiTtka:
Akwo rerimnag He 6yB NigKNOYEHUIA 40 XKOZHOrO NpUCTpoto, Byae 6GnvmaTy BigNOBIAHWIA CBITNOAIOAHWIA iHAMKaTOP.

3acpikcyiTe MoGinbHUI TenedoH y Tpumadi Ans TenedoHy

leiimnag obnagHaHuii Tpumadem Ans Tenedory (1). Ans 3pyyHoi rpu B

irpn Ha Mob6inbHOMY TenedoHi B MoxeTe 3adikcyBaTi MOro y Tpumadi

ansa TenedoHy Ha reimnagi.

1. TMotarHiTe 3a Tpmay ans tenedoHy (1) Bropy, Wwob BigKpUTK ioro, a
notim o6epexHO BCTaHOBITL Mif MakCUMarnbHUM KyTOM.

2. BuTArHitTe 3atuckad i3 Tpumada Ans TenedoHy 1 0gHOYacHO
BCTaHOBITb CBill MOBINbHUIA TeNedOoH Y TpUMadi B ropu3oHTansHoOMy
nonoxeHHi. TenedoH Byae TpUmaTUCs 3aBAsikv Hanpysi 3aTuckava.

Baxnuso:

Konu Bn poataluoByeTe cBiii MOGinNbHUI TenedoH y TpuMadi, BNeBHITbCS,

Lo KHomka «[ofomMy» mMobinbHOro TenedoHy posralloBaHa crnpaea.

IMoTim BiAHOBITL CTAHAAPTHI HanaLTyBaHHSA KHOMOK rpu. Lie 3abe3neunts

npaBubHY pPo3KnazaKy KHOMOK.

MpuwmiTtka:

Bu moxeTe npueaHaTv HagaHy KpULLKY A0 HaeirauiiHux knasiw (15) gns

[OCArHEHHS TOYHOCTi KepyBaHHS Ta KOMOPTY BUKOPUCTAHHS.

3aTtuckay Tpumava ans
TenedoHy

KHonka «[Jogomy»
Ha MOobinbHOMY
TenedoHi

Kpuiuka HaBirauiiHmx
KnasiLu

BukopucrtanHs 3 tenecoHamum Android - rpa Hanpamy
3aBasiku Bluetooth-3'egHaHHI0 Mk reiiMnagoM Ta BallumM TenedoHoM
Android Bn MoxeTe 6e3nocepeHb0 BUKOPUCTOBYBATY reiMnag Ans rpy Ha
MoGinsbHomy TenedoHi Android.

1. YTpumyiite kHonku & Ta A npoTsrom 3 cekyHz,. Modte Grvmarty 1-it
CBITNOAIOAHMI iHOMKATOP.

2. Ha csoemy TenedoHi Andorid aktusyiite Bluetooth, BukoHaiite nouuyk
nocTynHux npuctpois Bluetooth i BuGepiTs renmnag (“X201”) gns
nigknodeHHs. Micns ycnilwHoro nigknoyYeHHs 1-i ceitnogionHuii
iHOvkaTop Byae CBITUTUCA MOCTINHWUM CBITMNOM.

- [LNs NOBTOPHOTO NiAKMIOYEHHS refiMnazy 40 MoBinbHOro TenedoHy NiCNs BIAKMIOUEHHS HaTUCHITL .

1-1 cBiTNoAioaHWI
iHavkaTop

BukopucrtaHHs 3 TenedoHamm iOS - rpa 6e3nocepeaHbLO
3aBasiku Bluetooth-3'egHaHHI0 Mixk reiiMnagom Ta Balmm TenedoHom iOS Bu
MoxeTe 6eanocepenHbO BUKOPUCTOBYBATU reMMnag, Ans rpy Ha MoGinsHoMy
TenedoHi i0S.

1. Ytpumyiite kronku M Ta Y npotarom 3 cekyHa. MouHe 6numari 2-it
CBITNOAIOAHWI iHAMKATOP.

2. Ha coemy Tenedori iOS aktusyiite Bluetooth, BukoHaiite nowyk
[ocTynHux npuctpois Bluetooth i BuGepitb reiimnag (“X201”) ans
nigkniodeHHs. Micna ycnilwHoro nigknoYeHHs 2-i cBiTnogioaHWi
iHankaTtop Byae CBITUTUCA NOCTINHWUM CBITNOM.

. [lnst NOBTOPHOTO MiAKMOYeHHs reimnagy Ao MobinbHOro TenedoHy nicns BiAKMOYEHHsS! HaTUCHITb .

2-iA cBiTnogioaHuUi
iHovkaTop

BukopucrtaHHsa 3 npuctposimu Android - rpa y ctaHaapTHi irpu Android

Bun MoxeTe BMKOpUCTOBYBaTU reimnag Ansa rpu y ctaHaapTHi irpy Android Ha

npuctposx Android (Hanpuknaz, Ha MobinsHoMy TenedoHi, nnaHweri, smart

TV) yepes nigkntoyeHHs Bluetooth mix reimnagom Ta npuctpoem Android.

1. Ytpumyiite kHonku M Ta X npoTsrom 3 cekyHa. MouHe Grumari 3-it
CBITNOAIOAHWI iHAMKATOP.

2. Ha cBoemy npuctpoi Android aktuyiiTe Bluetooth, BukoHanTe nowuyk
pocTynHux npuctpois Bluetooth i BuGepith reiimnag (“X201”) ans
nigkntodeHHs. Micna ycnilwHoro nigknoYeHHs 3-i cBiTnogiogHMiA
iHaukaTop Gyae CBITUTUCS NOCTINHUM CBITIIOM.

. [Ins noBTOPHOrO MiAKMYeHHs reiMMnagy Ao npuctpoto Android nicnsi BigKMiOYeHHst HATUCHITb .

BukopucrtanHs 3 MK yepes 6e3gpotosuin USB-npunmay — pexum Xbox 360

B komnnekT nocta4aHHsa remmnazy BknoveHuin 6esapotosuin USB-npuiimay

2,4 TTu. 3a ponomoroto 6e3gpoTtoBoro USB-npuitmaya B1 MoxeTe

BVKOPWCTOBYBaTH reiiMnag Ans 6e3gpotoBoi rpu B irpu Ha Bawomy K.

1. Burtsrnite 6e3gpotoBuint USB-npuitmay (11) i3 HUKHBOT YacTUHW reiMnagy i
BcTasTe iioro Ao USB-nopTy BaLloro komn'iotepa.

2. Ytpumyiite kHonki M Ta L1 npoTsirom 3 cekyHA. 1-it Ta 2-i1 cBiTnogioaHi
iHavkaTopu ByayTb 6GnmMaTy nig Yac NigKNYEHHs, NOTiM Nicns ycnilHOro
NiAKMIOYEHHS Ui ABa iHAMKATOPW NOYHYTb CBITUTUCS NOCTIVHUM CBITIIOM.

. [Ins NOBTOPHOrO MiAKMIYEHHS reMMnagy Ao koMn'loTepa Nicns BiAKMIOYeHHS
HaTUCHITL fy.

BukopuctanHs 3 MK yepe3 USB-kabenb

Bun MoxeTe BUKOpUCTOBYBaTU reiMnaz Afs rpu B irpy Ha CBOEMY KOMIM'toTepi,

BukopucToBytoun USB-kabenb.

1. YTpumyinte kHonky R1.

2. OpHouacHo nigkntodiTe HagaHuin USB-kabenb fo nopty Micro USB (10) Ha
revimnagi Ta Ao USB-nopty Ha Batuomy komm'toTtepi. 1-i1 Ta 3-i caitnoaioaHi
iHAVKaTopu BNMMHYTL Aekinbka pasiB, noTiM 1-i CBiTNoAioAHUI iHaVKaTop
BUMKHETBCS, @ 3~/ NOYHE CBITUTUCSA NOCTIHUM CBITIIOM.

3. [ns nepekntodeHHs Mix pexvmamn X-BeeaeHHs 360 Ta D-eBegeHHs P3
ytpumyiite kHonkuSELECT (14) Ta START (6) npoTarom 3 cekyHA. AKWO  2-i1 CBITNOAIOAHMIA
refiMnaz nepemMmkaeTbest 40 pexumy X-BBefieHHst 360, BMUKaETbCst iHankaTop
3-11 CBITNOBWN iHAMKATOP. AKLLO reimnaz nepemMmMKaeTbCst 40 PEXUMY
D-BBeaeHHsA P3, BMUKaeTbCS 2-14 CBITNOBUIA iIHAMKATOP.

BukopucTtaHHsa 3 koHconnto PS3 yepes USB-kabenb

Bu moxeTe BUKopMCTOBYBaTV reiMnag Ans rpu B irpy Ha koHconi PS3.

1. YTpumyiite kHomky R1.

2. OpHovacHo niaknioviTe HagaHuii USB-kabenb Ao nopty Micro USB (10) Ha reiimnagi Ta 4o USB-nopTy Ha Bawwiin koHconi
PS3. Micns ycniwHoro nigkntoyYeHHst Ha reimMnagi novHe CBITUTUCS BiANOBIAHWI CBITNOQIOAHWI iHOMKATOP.

MporpamHi kHonku Ak yHKuUifA turbo

Bu moxeTe npuaHaunTn yHkuito turbo ans HacTynHyx 8 komaHaHux kHonok: A/B/X/Y/R1/R2/L1/L2.

1. YTpumyiite oaHY 3 HACTYMHUX KOMaHAHWUX KHOMOK.

2. BopgHouac kopoTko HaTUCHITL kHornky TURBO (13). Micnsa uporo ui komanarin kHonui Byae npuaHaveHo dyHKuito turbo.

[ns BUMKHeHHA dyHKUIT turbo

¢ YTpumyiiTe KHOMKY, SiKil 6yno npusHadeHo dyHkuito turbo, i ogHo4acHoO kKopoTko HaTUCHITE kHornky TURBO (13).

. PyHkuis turbo, npusHadeHa koMaHAHIN kHorui, 6yae aBTOMaTMYHO Ae3akTUBOBaHa, SKLLO reiMnag byae BUMKHEHWN i
YBIMKHEHWI1 3HOBY.

5. OBCNYroBsyBAHHA TA YALWEHHA

. [Mepen KOXHUM YNLLIEHHSIM Big eaHynTe BUPIO Bif enekTpomepei.

. He BUKOpUCTOBYIiTE arpecuBHi 3acobu ANs YnLLeHHs, cnupT abo iHLWi XiMiYHi PEYOBUHM, OCKINIbKV BOHU MOXYTb MOLUKOAUTY
KOpnyc Ta NpU3BECTW [0 HeCNpPaBHOCTI BUPOOY.

. OunLLyiTe NPUCTPI CyXOH raHYipkoto 6e3 BOMOKOH.

6. FAPAHTIA TA MEXI BIANOBIOANBHOCTI

Lle BMpi6 mae rapaHTito Ha CTPOK A0 3 poKiB (BKIOYAYM 2-pidHY OPUANYHY rapaHTilo BiANOBIAHO A0 MiCLLEBOro 3akoHO4aBCTBa,
a TakoX [oAaTKoBy 12-MiCsUHY KOMEpLiiHY rapaHTito, MPONOHOBaHY TOPrOBOK MapKot0) i3 AHS MOKYMNKW Ha Byap-ki HecnpaBHOCTI,
BUKNVKaHi AeeKToM BUpOBHULTBA YU MaTepiany.

List rapaHTist He NOLUMPIOETLCS Ha MOLLIKOKEHHS, L0 BUHWKNW B pe3ynbTaTi HenpaBuIbHOT YCTAHOBKU, HENPaBUIbHOMO

BUKOPUCTaHHS abo HOpMarnbHOro 3HOCY BUPOBY. TOYHiLLE, rapaHTis He NOLUMPIOETLCS Ha:

. MoLKOmKEHHS Y1 NPOBIEeMU, CNPUYMHEHT HEMPaBUMBHOK eKcryaTauieto, HELLLACHUM BUNaAKoM, HeCaHKLiOHOBaHUM
BTPYyYaHHAM abo NiaKoYeHHAM [0 enekTpoMepexi 3 HeBIANOBIAHOK CUMOKD CTPYMY YU HaMPYrot.

. 3MiHeHi BUpo6u, B SIKMX rapaHTiiHa nnomba 4n cepiHuii Homep Gynun NOLLKOAXEHI, 3incoBaHi, BuaaneHi abo okUCHeHi.

. Barapei, Wwo 3amiHIo0TbCA, Ta akcecyapy MatoTb rapaHTito Ha 6 micsuis.

Mpo6nemu B po6oTi akyMmynsTopa, BUKIMKaHi HAATO AOBIUMM 3apsiiXXaHHSM Y1 HeLOTPUMAHHSIM NpaBun TeXHIkK 6eaneku,

HaBeAeHUX Y NOCIBHKKY KopucTyBaya.

KocMeTWYHi NoLIKOAKeHHS!, BKMoYatoumn noapsnvHv, BUIMKKA TOLLO.

MoLwKomKEeHHS, BUKNVKAHI BTPYYaHHSIM HekBanidikoBaHuX crewianicTis.

[edekTy, BUKNMKaHi 3BU4aNHUM 3HOLLEHHSIM abo cTapiHHAM BUPOOY.

OHOBMEHHs nporpaMHoro 3abe3neyeHHs y 3B's13Ky 3i 3MiHOK NapamMeTpiB Mepexi.

Mpo6nemu B po6oTi BUPOBY, BUKMNKAHI BUKOPUCTAHHSIM CTOPOHHLOTO NMPOrpamMHOro 3abeaneyeHHs Ans moaudikauii, 3MmiHu,

apanTauii Ys mogudikauii HasBHoro.

. Mpo6nemu B po6oTi BUPOBY, BUKNMKaHI ekcnnyaTauieto 6e3 akcecyapis, 0iLiiHO BU3HAHMX BUPOBHUKOM.

. OKuCHeHi BUpobu.

Y »xogHoMy pasi BUpoBHUK He BiAnoBigae 3a BTpaTy AaHux, Lo 36epiraloTbes Ha ANCKY. Takox BUPOBHWK He 30608’ s3aHuii

nepeBipsATyH, Y1 BUIMHSAB kKopucTyBad kapTu SIM/SD 3 Bupo6is, Lo NoBepTatoTbCs.

BinpemoHTOBaHI Yn 3aMiHeHi BUPOBW MOXYTb MICTUTU HOBI Ta/4u BiAHOBIEHI eNemMeHTN Yn obnagHaHHs.

CMOCOBU PEANI3ALIT

LLlo6 ckopuctatUcs rapaHTieto, Bam HeobXxiAHO NOBEPHYTM BMPIG A0 Micus oro npuabaHHs pasoMm i3 4OKa3oM MOKYMKW

(4ekoM, HakNaaHoIo, ...) TOBAPY YM akcecyapiB y KOMMIEKTi Ta 3 OpUriHanbHOKO YNakoBKOIO.

Baxxnveo matu iHbopmaLlito CTOCOBHO AaTtvt npuabdaHHs, Moaeni Ta cepiiHoro Homepy 4un IMEI (MibkHapogHuii ineHTudikaTop
Mob6inbHoOro obnagHaHHs) (Lo iHopMaLiito BU MOXETe 3HalTU Ha ToBapi, yNakoBLi Y1 AoKasi MOKYMKM).

B iHWOMY pa3i BU NOBUHHI NPUHECTU BUPIG pa3om 3 akcecyapamu, NOTPIGHUMM ANs 0ro HanexHoi poboTn (KMBMEHHS!, aganTep TOLLO).
SAKLO rapaHTisi NOLUMPIOETLCSA Ha Bally NPeTeH3sito, BiaAin cepBicHOro o6CnyroByBaHHs B MEXax MiCLIEBOrO 3aKOHOAABCTBA MOXE:
. MonaroguTty abo 3amiHUTK HecnpasHi AeTani.

. OBMIHATV NOBEPHEHUI MPOAYKT HA aHANOMYHNIA 3, K MiHIMYM, TaKUMU XX MOXIMBOCTSIMU i PIBHO3HAYHUIA 32 €hEKTUBHICTIO.
. MoBepHyTW BapTiCTb NpnMAGaHOro ToBapy, BKa3aHy Ha AoKa3si NOKYMKW.

Y pasi peMOHTY, Ha sK1iA NOLUMPIOETLCS rapaHTis, Ball rapaHTiiHWi TepMiH Byae npoaoBxeHuin Ha 6 MicsuiB, ane He Byae
[ofaBaTuCs B pasi MOBTOPHMX MOSIOMOK.

3-11 cBiTnogioaHui
iHOvkaTop

1-n1a 2-n

CBITNOAIOAHI

iHovkaTopun
USB-npuimay

3-14 cBiTnogiogHuUi

FR - Service Clients Auchan France - 200 rue de la Recherche 59650 Villeneuve
d’Ascq - 03 59 30 59 30 - www.auchan.fr

ES - Alcampo, S.A. - Supermercados Sabeco, S.A. C/ Santiago de Compostela
Sur, s/n - 28029 Madrid - e-mail: d.calidad@alcampo.es

PT - Servigo Auchan - Auchan Portugal Hipermercados, S.A.,Travessa Teixeira
Junior, n.° 1, 1300 — 553 Lisboa, E-mail : info.MarcaAuchan@auchan.pt

PL - Dystrybutor : Auchan Polska Sp. z 0.0., ul. Putawska 46, 05-500 Piaseczno
- www.auchan.pl

HU - Forgalmazza: Auchan Magyarorszag Kft, 2040 Budadrs, Sport u. 2-4. -
www.auchan.hu

RO - Auchan Roménia SA, Str. Brasov nr.25, Sector 6, Cod postal 061444,
Bucuresti, Romania - www.auchan.ro

155373
X201

Zuchan

SAS 0IA, 200, rue de la Recherche, Le Colibri
BP 169, 59650 Villeneuve d'Ascq, France
www.auchan-retail.com/contact

Made in China
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